COMMODORE 128. 

COMPUTEREN DU KAN VOKSE MED. 





Behov for terdigneder er nooel, der skitter. 
Derfor har vt udviktet en computer, der 
kan vokse med opgaven . Commodore 128. 
Alstdlghed er nogteotdel. 

Commodore 1 28 kan benytte et megel 
varierei programuflvalg - Ira soil og 
undervisnlng til avancerede lorrelnmgs- og 
adminlslratwnsprogrammer. Derfor er 
Commodore 128 idee! bade for begynderen, 
den avancerede hiemmebruger og mindre 
virksomheder. 

3compuleraien. 

Commodore 128 er "3 cormputere i en" 
Den kan arbejde futdstsndig som verdens 
mest koble computer, Commodore 64. 
Og bnjge del samnw programudvaig - 
verdens storste. Nar den aibejder som "128: 
er den en kratlig computer med star hukom- 
melse. avanceret sprog og eminent grafik. 
Detle gor det muligt al arbejde med bruger- 
ventigo tsffligprogiarrirner sorri f.eks. 
lekslbehandlingssyslemel SUPERSCRIPT. 
Samtldig giver den virkelig slorc muligheder 
for den dygtige programmer Endelig kan 
Comm-odore 128 arbejde som en profession*! 
CP/M (orretn Ingscomputer. Her far du 
adgang til det storste udvaig al prolessionetle 
forrelmngsprograrnmer - 1 de mest udbredle 
diskette (ormater. 

Vjkjt til den bedste computer I USA. 

Denne alsidigied gor. al du ■ bSde hvad 
angar behov og kunnen - kan vokse sam- — 
men med Commodore 128. 

Prmcippet er Ikke set lor I USA har edb- 
eksperter vsrdsat det sa megei, al de 
har valQt Commodore 128 til den suverajnl 
bedsle I sin kiasse. 



Commodore 

Fordi fremtiden foriasngst 
erbegyndt. 




Anmeldelser og tests 



Sakom Amigaen 6 

Den 21 aprii blev den preesenteret 
for o/fentligheden. RUN har haft den 
til test i 14 dage. 

Robot 11 

Det Ifgner legetoi, og del er del ogsi! 
Det kan imidlertid anvendes til serio- 
se formil. 

Softspot 14 

Programudbuddet, vi har testel, har 
denne gang vasret at stasrkt varieren- 
de kvalitet. 




Boganmeldelser 17 

Derer udkommet flere boger tit bade 
64'erenog 128'eren. Vi har k'tkket p£ 
fire af dew. 

LOC-80 51 

Et billigt tekstbehandlingsprogram til 
64'eren, der giver 80 tegn pi 
skaarmen. 

Dervarengang 54 

RUN's adventureside tester denne 
gang et nyt program, til fremstilling af 
eane adventureprogrammer. 

Star printer 56 

Der dukker stadig nye printere frem 
til Commodore. Denne er en af de 
bedste t vi har haft til test. 



ips, tricks og vejledning 



Bit for bit 18 

Vi fortsastter med at iede efter spzen- 
dende adresser i 128'erens hukorn- 
melse. 

Ta' den med 44 

Sommeren stir for dpren, men der- 
for er der tngen grund til at undvsere 
computeren pa stranden. 

COMind/COMud 46 

Comaibrevkassen er blevet en sue- 
ces. Vi har denne gang to sider med 
spergsmat og svar. 

Input/Output 48 

Uanset om du er begynder eller gar- 
vet programme, vil du altid finde 
noget i RUN's leeserbrevkasse, du 
ikke vJdste for. 



Programmer 



Programsekuon 1 9 

Flere Jasserprogrammer lige til at ta- 
ste ind. Korrtrotsum til alle pro- 
grammer. 



Andet 



Newsdesk 8 

RUN's korte nyhedsorientering Ua 
ind- og udland. 

Databaser og modems 1 2 

Dette emne er stadig mystik for de 
fleste. RUN prever at tefte tidt af 
sleret. 

PC-tllleeg 27 

Det er p£ PC omradet, de fleste 
nyheder sker i Bjebiikket. RUN's 
PC-sider giver dig en anderledes 
or/entering. 

RUN AMOK 58 

Her finder du RUNamok, som vi 
egentlig heist selv viile undvasre. 



MICROPRISER 


Com 64 t P rolipointer 


2395,- 


Com UB + JANEfSiee! pgm) 


3895.- 


Com 128 D-PC ♦ JANE 


8395.- 


Amslrad CPC 464 gr on rn 1 28 K 'am 


4396,- 


Amstrad CPC6128 gron 


6295/ 


Com 1541 diakeilestation 


2495,- 


Com 1570 diskette station 


3495.- 


Com 1571 diskeltestation ca«95 - 


Com 1 702 tnrvffmonislor 


2895- 


Com 1901 fafvemonltori Com 128 


4495- 


Philips monitor gron/aorl 


1285.- 


V S 1 gul/sort 


2250.- 


Com 1 520 lirefarvcploiter KUN 1295 - 


Com WPS 801 primer 


1995,- 


Com MPS 1O00 


4895.- 


Fu|l PO BO inc. Com. I/F 


4495- 


SeikoshaSP 1000 inc. Com. IfF 


4495.- 


Sharp PC-7000 IBM compstifile 


24393.' 


JAI tapebackup 60 MB inlern 


25613- 


Marddtsk 10 MBmletn 


12383.- 


Harddlsk 20 MB inlem 


14152- 


NEC Pinwrtt er IBM ycent7ser.ini 


9995.- 


FMH 4509 IGV ..-i-t : 


G&95- 


B0GER-PROGRAMMER 


Com 1 2B Ini ern Oansk 348.- 


Com 128 Begynder Oansk 1 63.- 


Com 128 Tips & Tricks Dangle 24B .- 


Com 1 28 CP'M Use's guide 


350- 


Com 128 BbsIc compiler 


498.- 


Com 128 Proli Pascal 


998.- 


Coml28CCompiler 


1498- 


Com 128 pgm. tel. guide 


7777.- 


Ox tor d Pascal 


850,- 


OMIcial Amiga rel. guide 


7777- 


Inside the Amiga 


W- 


Superscript lekMbenandling 


995.- 


JANE (3 1 el prg lefcsl/calc/Base) 


495- 


Protipaintflr (MAC-Commodorei 


488.- 


CP/M For begyndere Oansk 1 75- 


CP'M Handbogen Dansk245.- 


MUSNCE inc. software 


825- 


LAMIFI DATA 


Sols^anten 33. 2500 \ralD> 




Til 01-163299 





Lars Krull 

prsesenterer 

EPSON LX-90 






EPSON LX-90. Printeren for 
Dem som kun vil have 
det bedste 

LX-90 er EPSON'S nyeste dot matrix 
primer. LX-90 har bl.a. NLO og er dertor 
veiegnei som printer til textbehandling, 
LX-90 leveres bade med friktionsruller 
og Iraklor drev_ LX-90 har selvfalgelig 
dansk tegnsaat i en 9y9 matrix. LX-90 
leveres War til brug incl. et af fig. inter- 
faces; Commodore. ATARI. Centronics 
parallel. IBM-PC. Apple 2c. AMSTRAD 
eller MSX 



LX-90 hosier kun kr. 



4195,- 



mcl mo«n» og 1 ire g 




Lars Krull 

Paliuoam 12 
DK-9430Vaflum 
Ttt (08)27 1231 
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Amiga- a it 5 detdertjavs! 

Vi forhandler ogsa BBC og Amstrad etc. - RING! 





a 
















AMIGA leveres med 256 K. 37, indbygget 
diskettestation og High-Resolution 
farvemonitor. 

Levering ultimo april 86 (ifolge Commodore 
Danmarkstidsregning!) nA - nc - n 
Pris alt incl. KUN £*+.WD)\j\J 

Demonstration allerede i dag 495.00 

(refunderes ved kob) 



SUPERPRINTERE! 



ALLE MED NLQ 

FUJI PD-80 1 00 Cps Kr. 3495,00 

SEIKOSHAsp-80080cps Kr. 4295,00 

SEIKOSHASP-1000 100 cps Kr. 4895,00 

JUKI 2200, cent.el. RS-232 i/1 . Kr. 4295,00 

JUKI 5510, cent, i/t 180 cps , Kr. 4995,00 

JUKI 5510, RS-232 i/f 180cps Kr. 5495,00 
JUKI 5520, cent, i/f, 180 cps 7 

farver Kr. 5995,00 

JUKI 5520, RS-232 i/f iSOcps 7 

farver Kr. 6595,00 

STAR SG-10, 120 cps .» Kr. 4495,00 

STARSG-15, 120 cps, bred. . Kr. 7295,00 

STAR SR-10, 200 cps Kr. 9995,00 

STAR SR-1 5, 200 cps, bred ... . Kr. 12.495.00 

STAR NL-10, 120 cps incl. 

interface t/Centromcs, RS-232, IBM 

eller Commodore (frit valg J NYHED Kr. 5495,00 

Star GEMINI 10X, 120cps.som 

SG-10 (dog ikke NLQ) KUN Kr. 3895,00 







rnMHADORE 
vviniiivvvnc 




Commodore PC-128D 


Kr. 7995,00 




kr, 3495,00 




Kr 1QQS 00 


Commodore 1571 diskettestation 


Kr. 4295,00 


Commodore 1570 diskettestation 


Kr. 3495,00 


Commodore 1541 diskettestation 


Kr. 2695,00 


Commodore 1901 farvemonitor . . 


Kr. 4495 , 00 


oommooore iruz larvernoniiui 


Li i- OQQC fin 


Commodore MPS 1000 printer ca. 


Kr. 4795,00 


Commodore 1531 datasette 


Kr. 345,00 


Comal 80 V2.01 incl. DK manual 


Kr. 895,00 


Printere specielttil 




Commodore... 




FUJI PD-80C, ikke NLQ ....... 


Kr, 3895,00 


SeikoshaSP-1000VC,NLQ 


Kr, 4895,00 


STAR SG-10C, NLQ 


Kr. 4495.00 







ATARI 520 ST 



Den superlsekre 520'er leveres nu med 
DANSK tastatur DANSK brugervejledning og 
GEM 'en pa DANSK i ROM. 
Incl. monitor, 500 K disk, mus og STOR 

programpakke. QQQC Ofl 

Hos RB ekskl. moms kun 9i793,UU 



ALLE Priser er Incl. 22H moms 
Der ydesl arsfuldgaranti med fri. autoriseret service pa 
alle varer - ogsa joysticks. Der er livsvarig garanti pa alle 
diskerter. Vi sender omgaende & overall fra dag-til-dag. 
Gratis udbringning i Kobenhavn (etter attale) 




Postboks 28 - 2980 Kokkedal 

Ring pd telf. 02-24 26 58 
Mandag-fredag kl. 09.30-22.00 
Lordag-sondag kl. 16.00-18.00 



L 



AAA 



Torvegade 52, 
1400 KobenhavnK 



Sommertid 

Det er blevet sommertid. Vinterkul- 
den er ved at lorlade os, og Commo- 
dore International har faet redet de 
Vcerste okonomiske vinterstorme a(. 
Det er dog for tidligt at ande lettet op , 
for meget afheengier al Amigaens 
modtagelse. I USA erden lige blevet 
sal 50OS ned. og skal den have no- 
gen chance i Europa, bliver man ogsa 
nsdt til at folge trop her. 

Del prisfald, som vi stadig oplever 
pa hardware, er nu ogsa begyndt at 
sIS igennem pa softwareomradet, 
hvilket efterhanden vil laegge en 
damper pa ptratkopieringen. 

Sommertid betyder ogsa, al hjem- 
mecomputeren gar en mere stille tid i 
mode. Hell lagl pa hylden bliver den 
vel nasppe. da de fleste er begyndt at 
brugederescomputere til mere "for- 




nuttige" ting end blot spil og under- 
holdning. 

Denne holdningsa?ndrmg marker 
vi ogsa her pa bladet, Idet eftersporg- 
slen efter serisse programmer stiger, 
hvor imod spillene har mindre mter- 
esse. Det vil vi i fremtiden tage hen- 
syn til i vore program listmnger. 

VI soger hele tiden at tilpasse os 
lassernes onsker og behov, og selv 
om ikke alle er tilf redse, oplever vi en 
sladig stigende tilfredshed. 

Til stdst et lille hjertesuk. Vi har ikke 
ttd til og mulighed for at besvare alle 
de breve, vi modtager. Vi kan heller 
ikke sidde og tale i lelefon med lae- 
serne hele dagen - hvis I er gaet t sta 
med et problem og det vedrorer bla- 
det, s§ ring venligsl kun onsdag ef- 
termiddag. Tak! o 



Her er vort nye bomaerke! 



Da vi ikke onsker den mindste 
chance for at blive 
forvekslet med et firma 
ibeslsegtet branche, 
aandrer vi nu den grafiske 
udformning af vort bomaerke. 



rtlibolot 

M I KR O DATA 



Den kendte Mibola kvalitet, 
ekspertise og service 
er stadig den samme. 
Kom selv ud og ik 
et godt tilbud med hjemT 

/Hibolot 

MIKRODATA 

0slerbrogade117 - 21OOKabenhavn0 - tlf 01-18 33 6fc? 




l^flfllver: Compulerwo'id Danmark 
AS Ansvarshavende redakior: 
Jorgen Jorgonson. Fagredakllon: 
Manning Randmos*. Bjaroe V. Jen- 
sen, Michael Nielsen, Tor cngebak- 
ken, Flemming Lerbtvk. Robin Sa- 
Steen Schmettxer. Direction: 
Proben Engoli (a«Jm-dtroMor| An- 
noncechef. Hennlng Randmose. 
RedekitoriBsekrelsr; Grith Axel, 
ADonnemenl; Oorthe Chrmteneen. 
Telefon:|Q1)95 5695. Telex: 31 566 

CWDAN. Dlslrtbullon: Dnnsk Cen- 

iraiageniur A/S Sals: City Fold 
Sals. Tryk: K.Lnrsen & Son A/S. 
Gtoslrup. 



•r m imtfNrfn una** CW • Com mu otc ■i/on • inc 
im i'oiH« nag tiw af d«taort«ntoi *t information 
p*» udolvt** SO corrtputpr-ovttll* i 20 W'rttr 
rvj» 9 mlllMXW ■« •«•'• B'\tpD«ii 

. -i." ... ■ .... ■■ »..().- Mod)«m>tNern« I p/upp«« tr 



Cn mpul ■nrtHtd' A rgan \ h M 
Auiirtdi Compute nrotkl, 
AU*lr»U»i> PC world. 
Matwotid. 
Data N«w» 
PC Unnoo 

Compuwrwortd D«nmtrii. 
PC WoHfl. 
Buy*'* ■■"."■!■ 
RUN 

Compul* 1 

Compul* 8i»ln*«a 
PC Bu«in«M World 

MHtto. 

L« Mnno* lnlarmMU»u«. 
uoisvn (Applet, 
OPC (IBU) 
D ...|. ,.,,.,..„ 
Thu-omo 

Compviantotltl KMMWrHH 
PC WoKJ 

Cotiipuitrmirm Unlit 
PC v-.,„ , . 

" ompsilir* a ■ • . Jtpvv 
Oiim CwnputenKHW 
Com pu t« rw u 1 1 J Me 1 1 c a 



■ tni«n 



•*«#id: 



•inteo: 



Coniptil«rwa>fTd No* aw 
PC Mii:r.lii'» 
Compvwnvortd *ci>w«4r 
n»« •"'»" Computorworid 
Compul onanHd Eapai» 
PC World 
Commodore Woria 
Co>np4jt»r-<Md«n , 
Mihrontlom. 
SVBtisIa PC World 

ln(ow*» 

Compute Duilnm. 



~or"p«it»rworkl 
On Caminunic*(lo«D 
&rR, 0 a wand. 
io-Cfo>. 
in'pWwiil 

4*lwp HarkafBoOil. 

PC WijfHI, 

Fahua PutHlhattona. 
HUN 

BO-Mktro 



at Flemming Lerbaek 



For fa dage siden biev Commodo- 
res nye flagskib prassenteret ved 
en presse-show i Kobentiavn. 
Men vi har haft maskinen til test i 
14 dage pa RUN-redaktionen. 
Ikke uden spending tog vi dyret 
ud af sin farverige emballage. Viile 
det, der er kaldt Commodores sid- 
ste chance, skuffe os? 



Mens jeg i ro og mag gik og be- 
Irlede min Amiga for de sidsie rester 
af den snaarende plastic, gik det op 
for mig, at jeg endnu engang stod 
med ei af disse Commodore para- 
dokser i haanderne. Farverne pS ern- 
ballagen siger det pa sin egen made, 
og forordet lil userguiden pa sin: 

- Velkommen! Du star overfor et 
mode med en ekstraordinser perso- 
nal computer. Den er kraftfuld og 
alligevel let at omgas. Den er ar- 
befdsom: behandter flere arbefder 
samtidig. Den er fan/efuld og musi- 
kalsk. I denne manual moder du Ami- 
gaen. og du finder ud af at bruge den 
bdde til arbejdet og i leg. 

Dilemmaeterderfrastarten. Erdet 
en PC'er eller er det en hobbyma- 
skine? 

Vi skal denne gang forsoge at klar- 
laagge torventningerne til Amigaen. 
Dels de forvenlninger vi selv havde 
og sa dem, Commodore har. For 
meget afhaanger af denne maskine. 
Commodore er international! langt 
ude i tovene, hvad angar okonomien. 
Det kan vaare svaart at forsa for os i 
Europa, hvor Commodore gar frem 
ar efter ar. Men det er ikke her udvik- 
lingsomkostningerne ligger. De baa- 
res af USA, og her venter en skono- 
misk bombe, som kun Amigaen kan 
demontere. Det skal blive en succes, 
med andre ord. 

Inderst inde 

Vi har tidligere et pargange beskaatti- 
get os indgaende med Amigaen. 
Hvordan den var skruet sammen. 
Det skal vi ikke gore s4 meget ud af 




denne gang, men vender tilbage 
mange gange senere. For der er nok 
at flse af. Amigaen er uden overdri- 
velse et overfiodighedshorn at mu- 
ligheder. Sa mange, at det virker 
overvagldende og berusende. 

Alligevel skal vi komrme med lidt 
oplysninger om Amigaens inderste. 
For Commodore i Arhus har allerede 
- her ved deadline - trutfet en del 
principielle beslutninger. som bcide 
angSr den hardware og software, ko- 
berne praasenteres for. Ogs3 et par 
beslutninger, der virker besynderli- 
ge, nar man tasnker pa den konkur- 
rence Amigaen netop i disse dage 
udsffittes for fra Atari-tronten. 

Det bliver - som vi skrev i april- 
nummeret af RUN - den amerikan- 
ske model vi prassenteres for i forste 
omgang. Det sker ud fra fitosofien, at 
det er bedre at fa gang i nogle \k 
maskiner pa de strategisk rigtige ste- 
der (lass: sottwarehuse), end at mat- 
te undvaare software i de forste ma- 
neder, maskinen virkelig er til salg. 

Der er altsa satset pa. softwarehu- 
sene i forste omgang - og pa alle 



os, som ikke kan vente. Men absolut 
vil have en lidt ringere maskine, end 
den, der er udsigt til i eftersomme- 
ren. Lad os lige se hvad vi far ifolge 
de seneste oplysninger: 

' en Amiga med NTSC-norm 

* hajeste oplosning 600x400 punk- 
ter r 16 farver 

* 512 Kbyte RAM 

" Et europaaisk tastatur med flere 
taster end de 89 pa USA-versio- 
nen 

" en RGB-skeerm model 1070 

* AmigaBasiC + Workbench som 
eneste reelle software 

For den herlighed skal vi betale et 
sted mellem 20.000-24.000 kroner 
plus moms. 

Commdore har sparel lidt pa* skaar- 
men. Det er ikke Amigaskaarmen vi 
far. Man har istedet taankt sig 
at levere Amigaen med 1070 skaar- 
men. En RGB skaarm pa 13 ". Den 
har bedre referencer end 1080. som 
Amigaskaarmen ellers hed. Men 
1070 har altsa kun RGB. Mere har 
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AMIGA 



man heller ikke brug for i denne 
samrnenhceng. Data: Oplosningen 
er pa 600x200, pixelstorrelsen 0,31, 
bandbredden 12 MHz. Det svarer til 
en rirnelig god skeerm. 

Ingen PC'er - og dog 

Amigaen skal sastges som en overle- 
gen PC'er, mener Commodore. Det 
troede vi for vor test var en forkert 
politik. Men vi er blevet klogere efter 
14 dage i damens selskab. Det er en 
pragtfuld maskine, som bare star og 
venter pa noget at bestille. Og den 
kan gore alt hvad en PC'er kan - bare 
bedre, hurtigere, smukkere. 

Da den sarntidig kan kore multita- 
sking er vejen klar. Det er den fodte 
business maskine. Jeg har mange 
gange siddet med PC'ere og skiftet 
diske/programmer i en uendelighed. 
Det er ikke noget problem her. Dels 
kan man dynamisk. lave sin RAM om 
til en RAM)disk og dete kan man Kere 
flere programmer sidelobende. 

For beregnere og andre indenfor 
tekniske arbejdsomrider, som f.eks. 
arkitekter vil man kunne bruge Ami- 
gaens masgtige grafiske potentiel. 
Maskinen er meget hurtig i beregnin- 
geme. Ja. men man kan da bare kobe 
en AT'er i stedet. Det hjaelper lige 
fedt. for Amigaen har allerede faet sin 
egen "AT"er i kraft af et kort fra 
Computer System Associates. CPU- 
'en er 32 bit enheden 68020. Og ud 
over dobbelt hastighed pa grafiske 
opgaver (1024x1024 punkter i 4096 
tarver) er der femdoblet regnehastig- 
hed ved beregninger, 

Ikke for amaterer 

Med mindre kan er utroligt edb-be- 
gavet er Amigaen ikke stedet, man 
far sine forste erfannger med pro- 
grammering. Den har ganske vist en 
fremragende version af Microsofts 
AmigaBasiC uden linjenummerering 
og struktureret som det kendes fra 
Pascal eller Comal. Og som er i stand 
ti? at udnytte alle Amigaens funktio- 
ner. Men det kniber med hastighe- 



den af de saedvanlige arsager, selv 
om basicversionen er hurtigere end 
f.eks. 1 28erens. Basic er el fortolker- 
sprog. og Amigaen kan behandle ko- 
losale datamaangder hurtigt. Den 
skal fodes i lavniveausprog, som As- 
sembler eller Lattice C. 

Amateren lades altsS pa sin vis I 
stikken. Men kun som programmor. 
For som bruger med stort B vil han 
vaare i sit es. Maskinen er utrolig nem 
at omgas. Og man kommer til at 
holde af den lige sa snart, man har 
ofret den halve time, der gar med ai 
gennemkore Tutor-programmei. 

Og det er netop denne kategori af 
slutbrugere, altsa dem som har brug 
for at fa lost et eller andet problem via 
en computer og har mulighed tor at 
kebe den lornodne softy/are, man vil 
satse pa. 

- Vi har valgt kun at give folk det 
vserktof det har brug tor. det er pro- 
grammerne Workbench og Amiga- 
Basic Det sidste neermest fordi vi 
har tradition for en basic med vore 
maskiner, siger systemchef hos 
Commodore Jan Nymand. 

- Vi ser faktisk heist, at folk slet 
ikke har brug for dette veerktsj. Sa 
derforsatser vi pa, at software-huse- 
ne finder maskinen s3 anvendefig, at 
det vil blive ganske unedvendigt selv 



at kunne programrnere for langt de 
fleste af Am/ga-brugeme. 

Han indrommer, at det fulde udbyt- 
te vil kun folk, der kan C eller As- 
sembler kunne na. 

Allerede fra starten vil der vaere 
mulighed for at bruge software fra 
PC'erne, der er IBM kornpatible. 
Commodore har selv prsvekert pro- 
grammer som Dbaselll, Kermit, Tur- 
boPascal pa Amigaen via et program, 
derkaldes "Transformer". Program- 
met udleveres sammen med en 5 
1/4" diskettestation og muliggor ba- 
de Isesning og skrivning i PC DOS. 
Hele herligheden skal koste omkring 
5.0O0 kroner. 

Fremtiden med Amiga 

Vi tror ikke pS en fremtid uden en 
Amiga. Den holder alle de (after, der 
er givet, hvad angar virkemidJer som 
lyd og billed. Den er nem at betjene 
og ideel til mange af de opgaver, den 
er udset til at lose. Men for hobby- 
programmaren er maskinen for dyr 
og maske ogsa for Kompliceret - 
men begge dele er jo individuelt. 
XEndrer Commodore sin salgspolitik 
- og tasn ker pa, at ogsa" de naermeste 
konkurrenter er blevet mere attrakti- 
ve og billigere - vil denne maskine 
have en fremtid. 
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NEUSDESK 



af Plemmlng Lerbsek 





Dagens tilbud 

Mens det ikke star helt klarl, hvem 
der far Atari-agenturel i Danmark, er 
det lil gengseld krystal Wart, at Amiga- 
en har faet et par kvalificerede mod- 
standere. Atari har sendt tre nye 
computere pa markedet i lobet af 
denne maned Kun de to skal vi 
(arvente vil finde vej til Danmark, 
stger i hvert fald et par af de virksom- 
heder. der kan komme pa tale som 
irnportorer, Som vi oplysle i det se- 
neste nurnme r. er der en model 1 040 
STF. Den skulle vaare i landet sarnli- 



dig med, at dette blad er pa gaden. 
Maskinen har en indbygget 3 1/2" 
disk pa 720 Kbyte formatteret. 1 
Mbyte RAM og indbygget stromfor- 
syning, men er ellers identisk med 
den kendte 520 ST. Firmaet "New 
Wold Computer" iArhus06 18 31 30 
vil sselge maskinen for 1 1 .995 kroner 
plus moms. Vaslger man at tage en 
tekstbehandling/dalabase med er 
prisen 1.000 kr. storre. 520ST mo- 
dellen kommer ned pa 9.935 kroner. 
Det viser sig imidlertid. at Atari 



ogsa har sendt en 520 STM pa mar- 
kedet. Del er en model med indbyg- 
get modulator, altsa" klar til at blive 
tilsluttet et tv-apparat. Den vil sa vidt 
vi kan fa oplyst ikke dukke op. Storre 
chancer er der for at fa en tredje 
nyhed pa bordet. Det er 520 STF, 
Den far ogsa indbygget stromforsy- 
ning, og en 3 1/2" disk med 360 
Kbyte formatteret kapacitet. RAM 'en 
er pa den model 512 Kbyte. Maski- 
nerne er alle drevet af 68000 CPU- 
'en, den samme som findes i Amiga. 
Men der er ikke helt de samme rnu- 
ligheder med Atarien. bl.a. pa grund 
af Amigaens speciel-chip. 

Atari mener, man kan klare man- 
gelen pa programmer ved at lilbyde 
emulerings-kort. Et kort til PC DOS 
er for nasvnt. Men nu er man langt 
fremme med et Amstrad PCW kort. 
Det betyder CP/M og dermed Z80 
CPU. Atari har valgt at lave kort med 
egen CPU frem for en softwarelos- 
ning som Amiga- 



Mere for pengene 

Commodore har nu taget handsken 
op og er gaet ind i priskrigen pa PC- 
markedet. I forste omgang betyder 
det. at man tilbyder forbedrede ver- 
sioner af bade PC10 og PC20 til de 
samrne penge sorn for. PCIOeren far 
i frerntiden 512 Kbyte RAM mod nu 
256. Og PC20 vil fa en 20 Mbyte 
harddisk mod den nuvaerende 10 
Mbyte, samt samme interne FtAM- 
udvidelse som tieren. Kan man nojes 
med de ti Mbyte er prisen 3.000 
lavere. Samtidig kornmer Commo- 
dore nu med en AT-model. Den vil 
vasre konfigureret som det er stan- 
dard for IBM's AT-modeller og det 
vil sige 640 Kbyte RAM, 1,2 Mbyte 
diskdrev og en 20 Mbyte 3,5" hard- 
disk. Processoren bltver som vanlig 
80286 og den drives (rem rned en 
frekvens pa 6 MHz. prisen bliver 
omkring 40.000-45.000 kroner. 




Lysregulering 

Mikro Vaerkstedet i Odense er en 
kommunal institution, der har faet III 
opgave at lave edb-projekter i samar- 
be)de med private firmaer Et af pro- 
jekterne er "Mikro Lyskryds", som 
ses pa billedet. Det kan bruges sam- 
men med en rsekke forskeltige com- 
putere herunder Commodores. Det 
betjenes enten af sprogene Mikro- 



Logo, Compas Pascal eller Comal 
80. Eleverne saattes at udarbejde 
programmer og afprove dem. Der 
reguleres bade for kerende og gaen- 
de trafik, og hele enheden er selvfal- 
gelig forsynet med pasdagogisk rna- 
leriale osv. 

Mikro Vaerkstedet: 09 10 30 22. 
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Flere hjerner 

Der kommer stadig flere computere 
ud til brugerne. I fjor voksede aniallet 
af solgle computere i Europa - in- 
denfor prislejel fra 1000-10000 dol- 
lars. Der blev solgt 56 pel. flere com- 
putere end aret for I gennemsnit, 
oplyser markedsforskningsinstiluttet 
"Intelligent Electronics Europe". I 
antal svarer del til et mersatg pa 
'443.000 til ialt ca. t .226.000 person- 
lige computere. Stigningen var end- 
da meget storre i de fleste lande der i 
blandt Danmark (ca. 80 pet). Men i et 
par af svcervEegterne. nemlig Vest- 
tyskland og Storbritanien var stignin- 
gen nede i nserheden af 30 pet. Ser 
man pa hvad der blev solgt, er det de 
IBM kompatibie computere, som sej- 
rer i denne klasse. Og det blev IBM. 
som solgte flest med 33,3 pet. 2. 
storsl var det italienske Olivetti og det 
skyldtes hovedsagelig deres succes 
med M24. Apple tabte andele. men 
er stadig 3. storsl. Commodore har 
svsert ved at blive anerkendt som 
ligevaerdig pa PC-omradet. I hvert 
fald matte ne|es med ca. 4,6 pet. af 
markedet. Det var langt mere i 
Danmark. 



Hurtig Karl 

Hvem har ikke va=ret traet af sin 1 541 , 
nar man skulle overfore et par hun- 
drede blokke fra disken eller endnu 
vasrre til disken? Neeppe nogen. Sa 
har man maske overvejet 1 571 eren i 
stedet. Den er da ogsa hurtig. men 
der findes andre losnlnger. For ca. 
500 DM kan man fa en udbygning 
kaldel Turbotrans, der betyder 200 
gange hurtigere diskette-operatio- 
ner! Det er firmaet Rossmuller Da- 
tenlechnik. Finkenweg 1, 5309 
Meckenheim. der har lavet vidunde- 
ret. Pakken beslar af tre enheder, 
som dels skal indbygges i 64'eren og 
i diskettestationen, samt et indstiks- 
modul til userporten, som abner for 
to diskstationer eller et modal og en 
diskstation. Systemet fungerer ved, 
at man fra starten lader sin samiede 
diskette ind I en 256 Kbyte RAM. Det 
tager 15-20 sekunder. Herefter er 
der overforselstider pa 50 Kbyte eller 
200 blokke i sekundet. Systemet 
fungerer ogsa som en simuleret to- 
disk version. Det betyder en de! for 
f.eks. kopiering. 




Pirat-apparat 

Taiwan er leverandor til et meget 
omdiskuteret apparat: Diskette-ko- 
pieringsapparatet. Det eruhyrenemt 
al betjene. Stik den onskede diskette 
ind i en at lagerne og saatte en torn 
diskette i den anden. Det kopierer all 
i 51/4" og arbejderi mange forskelli- 



ge formater - som det selvfolgelig 
selv finder ud af undervejs. Forelobig 
kun set i presseomtale fra firmaet; 
YKH Computer Company Ltd., 3 Fl. 
No. 11, Alley 4. Lane 269. Sec. 6, 
Chung Hsiao E. Road, Taipei, Tai- 
wan. R.O.C. 



Hans "Hacker" 

Maske bliver det snart sa kedeligt at 
vaere hacker, at den sport bliver opgi- 
vet. I hvert fald kan man nu fa halv- 
automatiseret sit hacker-arbejde, 
Det er programmet HANS (Hackers 
Network Service), der overtager ar- 
bejdet med at bryde ind i diverse 
dataanlaag. Traafsikkerheden skulle 
vasre sa ha) som 33 pet. Det sker dels 



via et helt nyt sprog, der er opfundet 
til specielt hackerens arbejde. det 
kaldes SHIT (Symbolic Hack-In- 
structions for Computer-Terms). Der 
er gemt 30.000 passwords i syste- 
met pr. arkiv og HANS har otte af 
dem. Spaandende at se om program- 
met snart kan fas I "Pirat Tidende". 



Reparation eren 
tillidssag 





Nyt 

specialvaerksted 
for 

Commodore 
produkter 

Har du problemer med dit Commodore udstyr 

din hjemmecomputer, 

din PC 10. PC 20, 

8000 sehen 

Commodore printere 

sa kc*m eller ring. 

Vi reparerer pa eget vaerksted 

Vi er autoriseret Commodore torhandler 

Vi yder garanti pa alle reparationer 

Vi er hurtige 



BEIAFDN 

ISTEDGADE 79 ■ 1650 KGBENHAVN V 
TLF. 01-3102 73 

Betafon's vaerksted er sagen, enten du bor i 
Gedser eller Skagen. 
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FRIT VALG ! 



Tegn abonnement 
pa PC World Danmark 

De forste 50 nytegninger deltager i lodtrakningen om et af de viste produkter 




Samtlige nye abonnenfer far 

gratis tilsendt 2 stk. Xidex PC-disketter 

A: Micro fold printerstand. 

B: 5V-" DSDD Soft Sec 48T og 57/ M100 T BOX ABA 

C: Datalight-Low Volt Halo, og SV DSDD Soft Sec 48 T 

D: 57-t" DSDD Soft Sec 48T og Disk Jockey 

E: 5V Driver cleaner, 57-" DSDD Soft Sec 48T og 

50 + 4 Disk-file. 

F: Tllt'n turn og S'A" DSDD Soft Sec 48T. 



Jeg onsker at tegne arsabonnement pa PC World Danmark. 
sfl jeg automatisk far bladet tilsendt hver maned med posten 
Normalpris kr. 295.- Incl. moms. 

Spar 15%. Introduktionstilbud kr. 250,- incl. moms. 

Navn/firma 



Stilling _ 



Adresse 
Postnr _ 



By. 



Defsoro jeg vinder onsker jeg produkt 

A B C D E F 

□ □□□□□ 

Klip kuponen ud og sond den I en lukkel konvolut til PC WoH<J 
Torvegade 52 - 1400 Kobenhavn K 



Dette modul er beregnet til regule- 
ring og styring af modeller. Det kan 
!£ende eller slukke for strommen lil 
motorer eller pasrer via 6 compuler- 
styrede udgange, og det kan modta- 
ge information til computeren fra 
ieks. kontakter eller fotoceller via 3 
indgange. hvis folsornhed kan regu- 
leres. Hver indgang er forsynet med 
en lysdiode. 

Modulet har en indbygget strom- 
forsyning og tilsiuttes 220 volt. 
Stromforsyningen kan indstilles til at 
levere enten 4.5 volt eller 6 volt til de 
6 udgange (max. 2 ampere). 

Via 2 telefon-bosninger pa bagsi- 
den af modulet kan man tiislutte en 
ydre stromforsyning, og pa denne 
made opna en udgangsspasnding pa 
op til 24 volt Alle indgange og ud- 
gange kan tale al blive kortsluttel og 
bosningerne er valgt til 2,6mm. sa 
man kan anvende stik og ledninger 
fra eleKtriske tog eller konstruktions- 
legetoj. 

Modulet kan styres af computere, 
der har en brugerudgang med 8 led- 
ninger (9 hvis alle ind- og udgange 
skal styres). Til Commodore-maski- 
ner medfolger en diskette med en 
Comal-pakke, der indeholder udvi- 
delseskommandoer til Comal -80 
<hvis man aitsa har en Comal-kap- 
sel), sa man nemt kan styre modulet. 
Blandt andet indeholder pakken 
kommandoen LEVEL, som benyttes 
til al regulere hastigheden pa moto- 
rer. 

Vi hartestet modulet sammen med 
en Commodore -64 samt to Voboiter' 



fremstillet i henholdsvis LEGO og 
COMPUTING BAUKASTEN fra Fi- 
shertechnik. 

Lego robotten 

Lego-robotten var en sorteringsma- 
skine bestSende af et transportband 
med lys og fotoceller samt en drejelig 
kran med gribeklo, ligeledes forsynet 
med lys og fotocelle. Robotten inde- 
holdt 3 motorer: en til transportban- 
det, en til at dreje kranen og en lil 
gribekloen. 

MN-DATA havde foruden de to 
robotter lant os et fasrdigt program lil 
hver af dern, sa der korn hurtigt gang i 
maskineriet. Den ene fotocelle pa 
transportbSndet var anbragt overfor 
lyset, sa nar der kom en klods forbi 
blev lysstralen brudt, og klodsen blev 
registreret af computeren, 

Den anden fotocelle var anbragt pa 
samme side af bandet som lyset, og 
kunne derved regisirere det lys, der 
kastes tilbage fra klodsen og saledes 
fortSBtle computeren om det er en lys 
eller mork klods, der kommer forbi. 

Den ferste klods er nu naet ud for 
enden af transportbandet. og gribe- 
kloen bevasger sig og tager fat om 
klodsen. I det samme gar kranen t 
gang med at dreje rundt. En kvart 
omgang hvis klodsen er lys, en halv 
omgang hvis den er mork. 

Derefter slippes klodsen, og kra- 
nen drejer tilbage pa plads og er klar 
til at modtage naaste klods. 

En lysstrale gar gennem hullerne i 
hjulet og rammer en fotocelle, sa 
computeren kan tselle hvor mange 



huller, der har passeret og pa denne 
made regne ud. hvor kranen befinder 
sig. 

Kranen 

Den anden robot var udformet som 
en kran, men med en elektrornagnet i 
stedet for gribeklo. Pa denne robot 
var der benyttet potentiometre (dre- 
je-modstande) til at fortselle compu- 
teren, hvilken position kranen havde. 
Disse potentiometre var forbundet til 
analog-indgangene (paddles) i den 
ene joystickport. 

Konklusion 

Reguleringsmodulet har fungeret 
upaklageligt uanset hvad vi har for- 
sogt (selv et af mine programmer, 
som veeHede den ene kran;. Der var 
kun en enkelt ting, jeg ikke kunne 
lide. Nar man resetter computeren 
eller trykker stop/restore, bliver der 
tsendl for strommen til de 6 udgange 
sa alle motorer gar i gang. Der kan 
tilsiuttes meget andet til regulerings- 
modulet end de to robotter, vi havde 
lant. De 6 udgange pa modulet kan 
f.eks. traskke relseer, sa storre strom- 
me kan styres (f.eks 220 volt). Man 
kan ogsa tiislutte magnet-ventiler til 
trykluft eller vseske. Regulerings- 
modulet er bygget ind i et psent lake- 
ret aluminiumskabinet. Foruden 
selve modulet samt dtsketten med 
Comal-pakken medfolger udferlig 
brugsanvisning samt diverse tips. 
Endvidere medfelger et multikabel 
med stik, Sci modulet kan kobles til 
computeren. 



Modem? Databaser? 



Hvad er det? Hvad betyder udtryk- 
kene? Hvordan gor man? Hvad 
koster det? 



Der regnes med, at 10% af al infor- 
mation i verden, er registreret i 
elektronisk form. 
En del af den elektronisk registre- 
rede information, er gjort tflgaen* 
gelig. sa der kan soges i informa- 
tlonerne via en computer. For at t£ 
adgang tit informationerne. skat 
computeren kobles til telefonnet- 
tet, det gores med et modem. 

Oftenlhg tHgeengelige elektroniske 
registre er organiseret i DATABA- 
SER. De fleste database-ejere/pro- 
ducenter lasgger deres database ud 
til en WERT. Det er sa vasrten, der 
star for formidling af aftaler, registe- 
ring al tidsforbrug og afregning. 

Gennem P&T's DATAPAK er det 
rrruligt at komme i kontakt med de 
fleste af baserne, der er dog undta- 
gelser. Det er, hvor vasrten ogsa er 
producent. af dern er der nogle, der 
ikke er tilgaengelige gennem DATA- 
PAK, f.eks. POLTXT (Politikens ny- 
heds-base). 

Hvis man er tilmeldt DATAPAK, 
kan man kornme i torbindelse med 
ca. 350 vasrter, hvoraf nogle fa er 
danske. Disse vaerter admintstrerer 
ca. 3000 baser, lalt regner man med, 
at der vsrden over er ca. 10.000 
databaser. Grunden til, at der er tale 
om ca. tal er, at der sker en arlig 
tilvakst pa omkring 30%, hvilket vil 
sige en dagiig tilgang pS ca. 8 data- 
baser. 

En databases informationer kan 
vaare pa eksempelvis fra 100 til 
1 0.000.000 poster. Indhold og Iseng- 
de af disse poster kan variere meget. 
Det geeider ogsa den made, hvorpa 
informationerne er organiseret. 

Der findes ingen enkelt person, 
der har et klart overblik over, hvad 
man kan soge pa, eller hvor informa- 
tionerne er lagreL Hvis man vil igang 
med on-line sogning, kan jeg kun 
anbetele, at man kontakter DANSK 
DIANE CENTER, DTK bygning 101, 
2800 Lyngby - tlf. 02-886666. 



af Henning Randmose 



Dansk Diane Center er et dansk 
servicecenter, etableret af staiens 
udvalg for videnskabelig og teknisk 
information og dokumentation. Ideen 
bag DDC er. at de skal informere og 
radgive om elektronisk informations- 
sogning i eksterne databaser, hvortil 
der er offentlig adgang, DDC's ra.d- 
givning er GRATIS, og de radgiver 
om alt, hvad der kan vaare relevant, 
det vsere sig udsiyr. programmel, 
hos hvem man kan hente informatio- 
nerne, og hvad det koster. 

For at give et lllle indtryk af, hvor 
besvaarligt det er, at finde ud af hvor 
og hvordan, kan jeg fortselle, at jeg, 
for at skrive denne artikel, har mattet 
laase 1.645 kg papir. Derudover har 
|eg lalt med mange af de firmaer. der 
har specialiserel sig pa omradel, el 
omrade der er i meget hurtig vsekst. 
Et eksempe!: For 4 ar siden var der 
beskaaftiget 4 mennesker i KTAS 
ERHVERV. idag er de mere end 40. 

HVAD KR/EVER DET AF UDSTYR 

Det krasver en telefon, en computer, 
en skasrm (heist 80 tegn), et modem, 
og hvts man er serios, en diskettesta- 
tion og en printer. 

HVAD KR^EVES DER ELLERS 

I langt de fleste tilfslde skal man 
have en aftale med en databasevaart, 
som sa forsyner en med el bruger- 
nummer og et password. Man skal 
ogsa regne med, at skulle tilmelde 
sig DATAPAK, ellers er udvalgel af 
baser noget beg/censet. 

Sidst og ikke mindst, krseves der et 
ordentlig programmel. For dem der 
bruger en IBM, elter en kompatibel, 
f.eks. Commodores PC10/20, er der 
ikke noget problem, til dem findes 
der masser af godt programmel. Men 
hvis man »-kun« har en 64/128, s£ 
har man problemer. Det programmel 
jeg har afprovet, virker ikke tilfreds- 
stiFlende. Med ordentligt programmel 
mener jeg. at det kan styre LOGIN 
proceduren (opkald til base, afgive 
brugernummer, password m.m.). I 




on-line sogning er tid i allerhojeste 
grad penge, derfor bor softwaren 
tage hSnd om det, da det sa sker 
fejfrit hver gang. Et andet problem er 
ASCII kode overssettelsen. Baserne 
sender i standard ASCII, og hverken 
64/128 har som bekendt et standard 
ASCII tegnsaet. Vi 64 ejere har ogsa 
det problem, at baserne er i 80 tegns 
format, og det klarede det software, 
jeg brugte ikke SEerlig godt. Del hav- 
de svaert ved at styre rigtigt pa en 40' 
tegns skeerm. 

Der skulle dog vasre hab forude, da 
jeg har ladet mig fortEelle. at BETA- 
FON - tlf. 01 -310273 har faet tilpas- 
set et terminalprogram, der kan klare 
ASCII oversaettelsen. Ligeledes ved 
|eg, at MCH - tlf, 04-531771 er i fuld 
gang med at udvikle bade et modem 
og et termlnalprogram. Det sidste 
skulle vasre fserdig omkring marts. 

Nar vi her pa bladet, bliver prassen- 
teret for et godt termlnalprogram, vil 
vi naturligvis bringe resuttatet af vor 
afprovning. 
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Baud? Vcerter? 



■LI 



MODEM 

Modem er er> torkortelse af Modula- 
tor- DEModulator. Et modem kon- 
verterer digrtale signaler til analoge 
og omvendt. s£ de kan sendes/mod- 
tages via en telefon. 

I Danmark har vi verdens strenge- 
ste godkendelse al modems. Del er 
sa at sige umuligt at fa godkendt et 
akkustisk modem, det sidste gor ef- 
ter min mening ikKe sa meget, da der 
lei gar »kage» i det. nar man bruger 
dem. Hvis manehetten ikke stutter 
helt lydtaet om telefonroret, sa bliver 
evenluelle lyde i lokalet sendt ud 
sammen med signalet, og det giver 
problemer for modtageren. Det pro- 
blem eksisterer ikke med elektroni- 
ske modems. 

Nar man skal ud og kobe modem, 
er der tre ting, man skal sikre sig, 

1 ) at leverandoren kan levere et ter- 
minalprogram DER VIRKER. 

2) at pSgaeldende modern er god- 
kendt af P&T (at det er lovligt at 
bruge). 

3) at der findes en ordenttig og for- 
staelig brugervejledning PS DANSK. 

Punkt 2 er taget med af principielle 
grunde, da de ikke godkendte i langt 
de fleste tiffEQide, er lige sa gode som 



de godkendte. De eksperter jeg har 
talt med, er alle enige om, med und- 
tagelse af P&T's og KTAS's eksper- 
terne. at de danske regler er tabelige 
og protektionistiske (nogle taler om 
monopol), men da reglerne er. som 
de er, bor man undersoge om en 
godkendelse foreligger. ogsS selv- 
orn en godkendelse er et fordyrende 
led. 

I forbindelse med denne artikel, 
har jeg afprovet 4 (godkendte) mo- 
dems. De moderns jeg afprovede 
var: 



INTERLEKT PROSPECT 300 baud 
fuld duplex. 75/12O0-1200/75 baud 
terminal/vaert, 1200 halv duplex. 

INTERLEKT PORTMAN m/autosvar. 
ellers som ovenstaende. 
Disse modems var udlant af DATA 
METRIX ApS- tlf, 01-215060. 

ITT datamodem 1 1 80A m/autosvar, 
300 baud fuld duplex. 

ITT datamodem 1182A m/autosvar. 
1200/75 baud. 

Disse modems var udlant af KTAS - 
tlf. 001 9. 

Jeg havde absolut ingen proble- 
mer med ovenstaende modems, kun 
med interface og software, da ingen 
af leverandorerne kunne levere 
hverken interface eller software til 
64/128. Jeg matte derfor bruge et 
HANDIC interface (harden mest kor- 
te og mest intetsigende brugervej- 
ledning, jeg har set), samt et »sam- 
menstrikket*' terminalprogram, der 
ikke var saerlig godt. 

De 2 INTERLEKT modems er no- 
get dyrere end iTT's, men de kan 
ogsa mere. Med dem har man mulig- 
hed for, at aendre baud, dvs. at man 
kan asndre sin egen PROFIL, hvilket 
gor masngden af direkte tilgeengelige 
baser betydeligt storre, hvis man ikke 
ertilsluttet Datapak. 



I de fleste tilfselde skal man ogsa 
have et INTERFACE til RS232 ud- 
gangen, da de fleste modems har en 
graensesnitflade pa 24 volt (64/128 
har 5 volt). 

BAUD 

Udtales bo, er en male-standard for 
overforselshasttghed. 300 baud sva- 
rer til, at der sendes 30 tegn i seKun- 
det. 1200 baud til 120 tegn osv. 

Istedet for baud kan en specifika- 
tion pa f.eks. 300 baud veere angivet 
som 300bits/s. 

DUPLEX 

Fuld duplex - overforsel af dala i 
begge retninger samtidig. 

Halv duplex - overforsel af data i 
en reining af gangen. 

PROFIL 

Udtrykket bruges f.eks. af database- 
veerterne til at fortaslle omverdenen. 
hvilke betingelser ens soft/hardware 
skal opfyldes, for at kunne sage hos 
dem. 

En profil kan eksempelvis se saledes 
Ud: 

ANSI. 80, P, S1, F, E, 75/1200 

ANSI - folger American National 

Standards Institute's standard, 

80 - format er 80 tegn pr. linje. 

P - krsever password. 

S1 - bruger 1 stopbit 

F - fuld duplex. 

E- lige paritet (equal). 

75/1200 - sender m/75 baud, mod- 

tager m/1200 baud, 




forscettes side 52 ^ 
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Flyv tvsers over USA 

Hvis du har "Flight Simulator II" og 
Iceser engelske computerblade. har 
du sikkert gleedet dig til Fremkomsten 
al de sfikaidte "Scenery disks". De 
giver, som navnet naesten anlyder. 
en betydelig udvidelse af de landom- 
rader, over hvilke du kan flyve. 

Faktisk er hele USA daakket al \2 
disketter. og de er delt i lo halvdele. 
De forste seks daekker det vestlige 
USA, og de sidsle seks resten. Med 
de forste seks folger en manual pa 
siorrelse med fire mursten, der mde- 
holder samtlige lufthavne. 19 kort 
landomraderne, og du vil nu veere i 
stand til at flyve i timevts. 



Jeg havde ventet, at landskaberne 
var mere delaljerede I forhold til det 
opnndeiige program, men det synes 
ikke at vasre tilfeeldet. Landingsba- 
neme er endog mere enkle og er 
tarvemaassigt markeret lidt anderle- 
des * men i praksis klar forbedring 
Kortene mangier kompasrose, og er 
derlor mere besvserlige at navlgere 



efter. Til gengzeid viser kortene nu 
det samme som, ses pa skaarmen 
(det gjorde de bestemt ikke for). 

Alt i alt er det blevet severe at flyve 
med Flight Simulator 1 1, men om den- 
ne "sjov" er sma to tustnde kroner 
veerd. er ieg meget i tvivl om. Der skal 
i hvert tald en solid lommepengekon- 
to til! 



Pa rejse i rummet 

Det kunne lyde som et af de sa?dvan- 
lige spil, hvor du styrter rundt i rum- 
met, og med fireknappen i bund sky- 
der los pa flyvende tallerkener og 
rumskibe. f dette titfaelde sigter jeg 
kun pa Commodores nyg program 
"SKY TRAVEL". 

Programme! har intet med actton- 
spil al gore, da der er tale om et 
undervisningsprogram, hvor du kan 
laare en masse om stjernehimien. 

Lyder det kedeligt? Interesserer 
det dig ikke? Na, ved du hvilket stjer- 
netegn, du er fodt i? Sikkert! Ved du, 
hvor pa himlen du kan finde det? Na, 
ikke! Jamen sa bor du skynde dig at 
kobe dette program. Sa far du det at 
vide - plus en masse andet! 

Med "SKY TRAVEL " kan du popu- 
laert sagt se, hvordan stjernehimien 
ser ud pd et hvilket som heist tids- 
punkt og pa et hvilket som heist sted 
pa jorden. 

Nar du har loadet programmet ind, 
vaslger du, fra hvilket punkl pa jor- 
den. du vil se stjernehimien. Du ser 
eX kort over hele jorden, og med 
cursoren va?lger du dil punkl. Deref- 
ter indtasler du dalo og lid - og du far 
herefter et billede af stjernehimien 
frem. 
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Du kan vaslge, hvilket verdens- 
hjorne, du vil se imorj og du kan 
vaelge, om du vil have stjemebille- 
derne indtegnet. Du kan placere en 
cursor over en stjerne (eller planet) 
og du vil herefter fa udsk revet en 
masse oplysninger om del pAgasl- 
dende himmelobjekl. Du kan se. 
hvornar det er hojvande, du kan sset- 
te et "ur" i gang og se hvordan 
himlen forandrer sig. Du kan asndre 
"vinklen " og ga tasttere pa og du kan 
sege bestemte objekter. Og du kan... 
* ja, meget, meget mere! 

Wed programmet folger en sasrde- 
les mstruktiv manual og astronomisk 
introduktion pa 144 sider. Program- 
met er beregnet fra 12 ar og opefter. 



Negative ting? Jo. programmet og 
manualen er pa engelsk. Imidlertid er 
programmet sa godl (og billigt), at 
undervisningsmyndighederne her- 
hjemme burde lave en aftale med 
Commodore om en overseettelse. sa 
programmet kunne anvendes i alle 
sKoler. der har anskaffet Commodo- 
re 64. Jeg vil garantere for, at man 
med dette program kunne skabe en 
virkelig interesse for universet. 

Prisen i sig selv er en sensation - 
kun kr. 95,00 vejl. Et bedre og mere 
inspirerende program tit prisen min- 
des ]eg aldrig at have set. Bravo, 
Commodore! 
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BALLBLAZER 

Vi befinder os i fremtiden, 
Nasrmere beslemt ar 3097. 
Fodbold og handbold er no- 
get der vislnok blev spillel 
engang i middelalderen. 
Tidens sport hedder nemlig 
nu BALLBLAZER. 
' Et boldspil, der bliver af- 
vlklet ved hjaelp af maskiner 
med indbyggede compu- 
tere. 

Formal: 

Fang bolden og lav mal hos 
modtanderen. Spil enten 
mod rnaskinen i flere svasr- 
hedsgrader eller mod en af 
dine venner. Til den sidste 
variant skal der bruges 2 
Joysticks. 

Spillet er ikke saerhg m- 
teressant, og hvis dette bli- 
ver fremtidens modespil, 



har hverken fodbold eller 
andre sportsgrene noget af 
frygte. 

Titel: Ballblazer 
Comouter: CBM 64/128 
Pris: 

Disk kr. 229, -vejl. 

Band kr. 189,- vejl. 
Bet|enmg: Tastetur og 
Joystick 

Fabrikal: Actl vision 



Mln mening (1-13) 




Computerbrug: 


7 


Manual: 


7 


Betjening: 


7 


Vedvarendeappel: 


5 


Helheden: 


6 



BACK TO THE FUTURE 

Vi har haft GHOSTBU- 
STERS, RAMBO og nu 
kommer sa BACK TO THE 
FUTURE. Hvornar bliver 
der lavet el computerspi! 
over MATADOR, MIDT OM 
NATTEN eller VlL DU SE 
MIN SMUKKE NAVLE??? 
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Del er utroligt sa mange 
penge, der skal presses udi 
af en film. Normalt vil del 
veere en nserfiggende lanke 
al lave et spil over en film, 
men hvis spillet er sa ringe 
som dette. burde dtsse bits 
og bytes aidrig have vaaret 
sal sammen. Enten er bru- 
gervejledningen urimelig 
darlig (og den er pa en- 
gelsk), eller ogsa er spillet 
det. Lad os habe, del er 
brugervejledningen. 
Handlmgen vil |eg ikke be- 
skseftige mig med, den er 



ligesa tynd som filmens. 
Wen hvor filmen kan bruge 
en masse visuelle effekter 
til at tmponere med. mang- 
ier spillel totall disse evner, 
Jeg prover normalt at finde 
noget posilivt om alle spil. 
men » delte tilfaelde kan del 
hojest vaare, at der er god 
musik til spillet. 



Titel: Back to the Future 
Computer: CBM 64/128 
Medium/pris: 

Kassette 178,-kr. vejl. 

Disk 248,- kr. vejl. 
Betjening: Joystick 
Fabrikat: 

ELECTRIC DREAMS 



Min mening (1-13) 




Computerbrug: 


6 


Manual: 


5 


Betjening: 


7 


Vedvarende appel: 


3 


Helheden: 


6 
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INTERN KR.348,- 



" BASIC - COMPILER 128 § 
C COMPILER 128 
PROFI PASCAL 128 
L TEXTOMAT PLUS 128 



§ ENGELSKE 
S KOMMANDOER. 
^ TYSK TEKST 



_ 



Tal med Deres saedvanlige forhandler. 
som allerede har eller skaffer boger 
og /eller programmer ogvort omfat- 
tende katalog. 



Over 100 boger og programmer til C64 og C128 
samt andre gode computere samlet i eet 

KATALOG 

Fa det hos din forhandler eller send 
kr. 5.- i f rimaerker og fa det direkte. 



DATA BECKER saalges i USA, Tyskland, Eng- 
land. Frankrig, Holland, Belgien, Ostrig, Spa- 
nie, Schweiz m.fl. - nu ogsa i de nordiske lande. 

Eneimportor for Norden. 




NORDIC COMPUTER SOFTWARE 
POSTBOX 105 • DK 6950 RINGK0BING 

Enelmporlor for de 5 nordiske lande. 
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BOUNDER 

Ved Jorste ojekast virker 
dette spil som et megel 
sodl og harmlost spil. Psen 
grafik/farver og Ingen over- 
vaeldende god lyd. Et af de 
spit man spiller et par gange 
og glemmer hurtigt. Men 
del viste sig, al det skuile ga 
anderledes. 

Du styrer en lennisboid. 
der hele liden hopper op og 
ned. Det er sa meningen. at 
du skal serge for, at bolden 
hele liden rammer noget, 
nar den nar ned igen. Lyder 
det nemt? Del er det ikke. 

Spil let foregar meget ho-jt 
oppe i luften. og er der in- 
genting, bolden kan ram- 
me, (aider den ned i afgrun- 
den og bliver smadret, Der 
er selvfolgelig flere ting, der 
kan genere dig: flyvende 
save, fugle og meget andet. 

Nar man leaser beskrivel- 
sen, er der ikke meget at 
rabe hurra for, men pa en 
eller anden made faenger 
spillet. Jeg har i fiver! fald 



taget det frem mange gan- 
ge, og det er ikke fordi, det 
er det eneste spil, jeg har til 
test - tvaarti mod. Om denne 
interesse kan holde sig i 
toigden, er jeg noget usik- 
ker pa, og det afspejles og- 
sa af min bedemrnelse, 
men prov selv - din for- 
handler har det ogsa. 




Titel: Bounder 
Computer: CBM 64/128 
Medium/pris: 

Kassette 169.-kr.vejl. 

Disk 249.-kr.vejl. 
Betjening: Joystick 
Fabrikat: 

GREMLIN GRAPHICS 



ROCK'N WRESTLE 

Hvls man skal tro mine an- 
meldelser, er der ikke no- 
gen virkelige gode nye spil I 
ojeblikket. Del er dette hel- 
ler ikke. 

Del er en dSrlig efterlig- 
ning af U.S. GOLD'S flotte 
spii FIGHT NIGHT. Hvor 
FIGHT NIGHT handlede om 
boksnmg, handier dette om 
brydning. Men nar man nu 
skulle kopiere selve ideen 
om, hvordan spillet skulle 
strikkes sammen, kunne 
man sa ikke have lavet det 
bare halvt sa godt? Des- 
vaerre ikke. 

Grafikken er utrolig dar- 
ligt lavet. Det var den slags 
man sa. da computerspille- 
ne begyndte al Komrne 
frem, Ulydelige og grumse- 



de. Det eneste positive, jeg 
kan komme i tanker om, er. 
at jeg ikke har givet penge 
for det. 

Titel: ROCK'N WRESTLE 
Computer: CBM 64/128 
Medium/pris: 

Kassette H9,-kr.vejl. 

Disk 198,- kr, ve|l. 

Betjening: Tastatur og 
Joystick 

Fabrikat: Melbourne House 



Min mening (1-13) 




Computerbrug: 


8 


Manual: 


6 


Betjening: 


8 


Vedvarende appef: 


5 


Helheden; 


6 



Min mening (1-13) 




Computerbrug: 


9 


Manual: 


6 


Betjening: 


9 


Vedvarende appel : 


7 


Helheden: 


8 




KUNG-FU MASTER 

Gennem det sidste stykke 
tid er der kommet mange 
nye spil. der alle drejer stg 
om karate og and re ostltge 
kampsportsgrene. Sam- 
men med boksekampe og 
brydekampe danner de en 
speciel kategori af spil. Jeg 
tror ogs&, at de henvender 
sig til en speciel maigruppe. 
Da )eg ikke er ekspert i nog- 
le af disse sportsgrene, kan 
jeg kun bedomme spillet ud 
fra, hvordan spillet er sat 
sammen, og hvordan grafik 
og lyd er. Der vil derfor ikke 




denne gang vaere en be- 
domrnelse af den vedva- 
rende appel. 

Grafikken er MEGET god 
og selve skeermbilledet op- 
fylder de krav, der kan stil- 
les til oplysning om, hvor- 
dan man klarer sig. Det er 
nemt at kende lorskel pa 
ven og fjende. Det er lige- ten, kan jeg ikke bedomme 
som i de gode gamle We- hans prasstationer, men flot 
stern film. Hellen er i hvidt, ser det ud. 
og skurkene er alle andre. Spillet virker flot og godt, 
Bortset fra det er vores helt men noget urealistisk. 
meget akrobatisk. Da jeg 
ikke har forstand pa spor- 



Tftei: KUNG-FU MASTER 
Computer: CBM §4/128 
Medium/pris: 

Kassette 178,-kr. vejl. 

Disk 248,- kr. vejl. 

Betjening: Joystick 
Fabrikat: U.S. GOLD 



Min mening (1-13) 




Computerbrug: 


8 


Manual: 


8 


Betjening: 


9 


Vedvarende appel: 


? 


Helheden: 


9 



Ovenstaende program- 
mer er venligst udlant af; 



PCS Software 
Tlf,; 02-305488 



QUICKSOFT ApS 
Tlf.: 01-241233 



TWILIGHT A/S 
Tlf.: 01-105588 
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128er bibel 

Alle 64ejere kender bogen "64 In- 
tern " . Hvis ikke or del med at fa den 
kebt i en fart. Den er en guldgruppe, 
som man burde betate meget mere 
-for. Nu far 128ejerne samme chance. 
Bibden er udkommet i ny gengivelse 
og dansk oversaattelse. 

For nylig udgav forlaget NCS I 
Ringkobrng bogen "Tips og Tricks til 
1 28eren " . Og selv folkene hos Com- 
modore i Arhus er begejstrede. Wen 
nu kommer cremen for programmo- 
ren. Bogen hedder beskedent "128 
Intern" og den lever godt op til sit 
navn. 

Lad os se lidt pa indholdet. Pa 
mere end 4-00 sider beskrives de 
enkelte chips, deres benbela?gnin- 
ger, deres programmering ned tit 
mindste bit. Stariende med VIC 
chip'en over ClA'en til lyddefen Sl- 
Den, og videre over RGB-billed- 
danneren VDC. Sa gennemgas hu- 
kommelsens opsynsmand MMUen 
og selvfolgelig gennemgas ogsa 
CPU'en 8502eren og hjaelpe CPU'en 
Z80eren t som star for CP/M delen af 
128eren. 

Men bogens vigtigste del er vel de 
ROM-listninger, der forefindes. Her 
skal bemserkes. at forlaget ikke har 
foretaget en egentlig oversasttelse 
fra den tyske version af de forklarin- 
ger. der hsrer til. Del synes ai vasre 
en klog disposition. 

Mere end 210 sider med at den 
forklaring af ROM'en, der kan on- 
skes. Denne gang har man ogsa 
taget listningen med over den Ind- 
byggede Monitor, Selv om der er 
brugt megen plads er det naturligvis 
ikke alle 44 Kbyte ROM, der er listet. 
Man har valgt at eliminere Basic- 
delen og koncentrerer sig i stedet om 
de 1 6 Kbyte, der rummer Kernal. 

Bogen er et fund. Og det ber vaere 
pligtlektyre for enhver, der vil vide 
mere om sin computer, og som vil 
udnytte den til at lave egne program- 
mer. Ogsi den relativt nye compu- 
terejer vil finde masser af let tilgsen- 
geligt og uhyre relevant stot i bogen. 

Titel: 128 Intern/ca. 450 sider 
Forlag: NCS, Ringkobtng 
Pris: 348,- kr. 




Tidsfordrlv til sommeren 

Er du lobet tor for ideer til program- 
mer, er der hjaelp at hente I to boger, 
som Teknisk Forlag netop har 
udsendt. 

Den forste hedder "Hojt spil med 
Commodore 64" og indeholder, som 
titlen antyder, 40 programmer (ho- 
vedsagelig spil) Itge til at taste ind. 
Programmerne er pasnt udlistet uden 
"grafiske tegn", men desvasrre uden 
nogen form for kontrolsum af de en- 
kette linjer. Pris kr. 179,00 

Der er lidt mere "kod" pa den 
nseste bog, der hedder "Din forste 
database pa Commodore 64". Her 
kan du som begynder virkelig Icere 
nogel, idet bogen foruden udlistnin- 
ger er forsynet med masser af gode, 
instruktive forklaringer. En virkelig 
god bog til kr. 159.00, 




Hjaelp til nybegynderen 

Egentlig skulle denne bog fra Data 
Becker vel have veeret den forste 
publikation, som blev udgivet i dansk 
version fra forlaget NCS i Ringko- 
bing. Nu blev det i stedet "Tips og 
Tricks", der kom ferst, Derfor virker 
det lidt bagvendt, nar man nu kan 
Icese i "Forste bogen". En absolut 
begynderbog. 

Har man for haft en computer og 
beskteftiget sig blot i meget lille grad 
med Basic, er der ikke meget kod at 
hente i den sammenhasng. Ganske 
vist omtales en del af de "nye" kom* 
mandoer i Basic 7.0 versionen i bo- 
gen. men oplysningerne bliver aldrig 
udtommende. Faktisk lades man til- 
bage omtrent samme sted, som der 
hvor brugervejledningen efterlod en. 




Pa den anden srde er der dem, 
som er startet med at kobe den rela- 
tivt dyre Commodore 128'er. Og for 
dem gaelder det som for alle andre 
nybegyndere, at enhver bog om de- 
res computer er velkommen, Isaar 
hvis den er pa dansk. 

Bogen rummer enkelte detaljer, 
som de fleste vef ville kunne Isere af. 
Bl.a. gennemgar og opbygger man et 
adressekartotek. 

Bogen er for de rene begyndere, 
og er man i den situation kan det 
vasre en hjaelp at lette lidt pa tegne- 
bogen 

Titel; Forste-bogen/143 sider 

Forlag: NCS. Ringkobing 

Pris: 169.- kr. □ 
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BIT for BIT 




Spring ud I det 

Vil Du som programmer sllppe for en 
masse besvaer med at opfinde hjuiet 
osv. endnu engang, findes der et 
omrade i din Commodore 128, som 
er af saarlig Interesse. Det er den 
sakaldte Kernat. Her opbevares en 
raskke adresser, der viser hen til ruti- 
ner, som kla/er mange slags opgaver 
f.eks. udfore en SAVE kommando. 
Vil man arbejde med disss adresser 
gaelder der kun en ting: Spring ud i 
det. 

Af og til kan man stode pa en 
kommando som hedder SYS(adres- 
se). Ofte betyder det, at programma- 
geren har tyet til de vise sten i sin 
computer. Nernlig at bruge en af de 
maskmrutiner, der eksistereri ROM - 
en. Det er jo meget fornuftigt. For 
hvorfor opfinde hjuiet en gang til? 

ROMen er en lang rsekke af ma- 
skinrutiner, der er flettet meget taet 
ind i hinanden. For os almindelige 
dodelige (lass: ikke professionetle) 
programmorer kan det virke meget 
uoverskueligt at fa indblik i ROM'en 
Men der er utrolige rigdomme af ruti- 
ner, som kan benyttes for den ihaer- 
dige. Hererettipfordem, dervirkelig 
onsker viden om ROM'en og dens 
udnyttelse: K©b Data Beckers bog 
"128 Intern" i den danske oversa?t- 
telse. Den skulle netop I disse dage 
vasre kommet pa dansk fra torlaget 
NCS i Ringkobing, 

Men tilbage til problemet. Vi kan 
bruge et saerligt omrade i ROM'en, 
der hedder Kernal. I den er placeret 
en reekke springadresser til de vigtig- 
ste 3f ROM'ens arbejdsopgaver. Og 
omgangen med denne Kernal skulle 
faktisk vasre ptigtstof for enhver seri- 
es programmor 

Og tidligere C64-ejere kender mS- 
ske til disse tricks. For Kernal er 
nernlig den samme fra computer til 



computer fra Commodore. Blot er 
der sket udvideiser i takt med. at 
maskinerne er btevet mere kraftful- 
de. Dei er ogsa tilfasldet med 
128'erens Kernal. Der har faet 16 
nye spring-adresser i forhold til 
C64eren. 

Sadan gor du 

Vi bringer denne gang hele Kernal. 
Dvs. at bade C54ejere og 128ejerne 
kan bruge oplysningerne. Det er jo 
ikke sa skidl. Men hvordan bruger vi 
egentlig disse adresser? Det sker vi 
pa ganske kort. 

Ideen med disse adresser er |o, at 
man via sin software kan bruge en 
raakke maskinrutiner uden selv at 
vsere i stand til at skrive maskinsprog. 
Men de kan ogsa bruges af maskin- 
sprogsfolkene, Blot er anvendelser- 
ne ltdt forskellig, men funktionerne er 
naturligvis de samme af hver enkelt 
adresse. 

Lad os lige sige, nvordan maskin- 
folkene arbejder De ved sikkert i 
forvejen alt om disse adresser. men 
vi andre vil jo ogsa gerne vide be- 
sked. Hver spnngadresse kaldes op 
via Kernal af en bestemt arsag. Kun 
Kernal adresserne er de samme. 
Selve springadresserne i Kernal kan 
vaare forskellig fra maskine til maski- 
ne. Det betyder, at man ikke kan 
kalde op direkte, hvis man vil kunne 
bruge f.eks. et stykke software i mere 
end een type maskine. Men via Ker- 
nal er man i en kornpatibel situation. 

Maskinprogrammoren sastter sim- 
peltherv en JSR-kommando ind all- 
sa en "spring til subruline" komman- 
do. Kernal rutinerne ender altid i en 
RTS, altsa en "return" eller tilbage- 
springs kommando eller i en anden 
situation, som er forenelig med det 
videre programforlab. 



C4 D5 FF; Spring til adressen FFD5 
der er LOAD-springadressen i 
Kernal. 

Selve Kernal adressen er en anden 
spring-kommando: 

4C 9E F4 ; JMP SF49E 

hvor den egentlige LOAD komman- 
do er i 64'eren, mens den i 128'eren 
ser saledes ud i Kernal: 

4C 65 F2 ; JMP SF265 

som er 128er LOAD. 



Som det kunne ses, er dette et ek- 
sempel pa netop det omtalte. Bade 
64 og 128ejerne kan bruge Kernal- 
adresserne, som er fselles, mens 
selve LOAD kommandoen udfores 
forsKellige steder I ROM. 

Man kalder rulinerne med et par 
Basic kommandoer. Det er SYS og 
USR kommandoerne. Hvordan det 
sker, vil jeg her ikke ga ind pa. Det er 
forklaret bade i C64 manualen og i 
128 manualen. Den danske version 
af 128 manualen omtaler SYS kom- 
mandoen pa side 17-78, mens USR 
omtales pa side 1 8-20. Funktionen af 
SYS er noget udvidet i Basic 7.0 
versionen, hvor man tillader Vcerdi* 
overforsel ttt fire registre. Men det er 
alt sammen forklaret i manualerne. 

Jeg hafaer. lasserne har faet lyst ti! 
at springe ud i det. Her er i hvert fald 
Kernal, som den fremstar I faelles- 
omradet, Kernal er nernlig meget 
storre i virkeligheden. men den 
egentlige springtabel er den har an- 
givet. God fornojelse. 

fortsaattes side 58 
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NYT KONTROLSUMSPROGRAM 



Fra nr. 1/2 1986 har vi printet 
programmeme ud pa en anden 
made end tidligere. Dette sky ides, 
at vi I samarbejde med RUN i Vest- 
tyskland harfaet lavet et forbedret 
kontrolsumsprogram, der skulle 
give en fejlfri indtastning. 



Kontrolsumsprogrammet pa nae- 
sle side er el maskinkodeprogram, 
der »karer« uafhaangigt al det Basic- 
program, du er I faerd med at taste 
ind. Du skal imidlertid vaere opm©rk- 
som pa folgende: 

1 ) tallet til hejre i overste programlinje 
er kontrolsummen, og den skal ikke 
tastes ind. 





2) na> du har indtastet en programlin- 
je og trykker pa return, far du overst 
pS skaarmen den kontrolsum, der 
gerne skutle passe med den, der star 
i bladet. 

3) alt hvad der star i de kantede 
parenteser er styrekoder og skal ind- 
Jastes i" henhold til nedenstaende 
skema. 

4) CBM i programlistningerne bety- 
der Commodore-tasten, 

5) sma bogstaver betyder SHIFT og 
det pAgaaldende bogstav 



6) tre tegn »afviger« 



7) nar du har indtest kontrolsum- 
sprogrammet og »kort« det. skal du 
taste NEW, for du indtaster dit Basic- 
program. 

8) hvis du saver og loader dit kontrol- 
sumsprogram som et maskinkode 
program, loades det med ,8,1 eller 
,1.1 og startes med SYS 49152. 



Nardu ser 



Irykkef du 
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CflSB < 



I CRSfl * 



I CTRL 



[OFF] 
I BLKl 
[WHT] 
I RED] 
I CYN] 
[PUR] 
[CRN] 
I BLU | 
IYELJ 



cz: 
en 
m 
m 
m 

m 



Sk«erm 

c 

□ 
H 
II 

a 

□ 



s 
u 
k 
i 

□ 
□ 

s 



I CBM 
I CBM 
I CBM 
I CBM 
I CBM 
I CBM 
[ CBM 
I CBM 
|F1| 
|F2| 

im 

(F41 
tF5] 
[F61 
[F7| 

im 



i] DU 

31 m 

«] El 

si rj] 
7 1 m 

81 [O] 



SHIFT * 



□ 

H 
E 
■I 

□ 



IS 
II 

SI 

II 



KONTROLSUMSPROGRAM COMMODORE 64 
DISK ETTEVER S I ON 

10 RESTORE :FOR A=49152 TO 4815 

49629: POKE A, 2 34: NEXT : PRINT 

"[CLRjVEHT LIDT, DATA 
INDLAESES! ! !" 
20 F=0 : READ A: Y=PEEK (63 )+PEEK 3548 

(64)*256:IF A=0 THEN 200 
30 READ B,C:FOR D=A TO B: READ 2619 

. A$:IF LEN (AS)-2 THEN 90 u 
40 E=ASC (A<0-48-(7 AND A$>"{3" 4864 

):IF A$<"0" OR A$>"G" OR AS> 
: " AND AS<"A" THEN 90 
50 A$=MID$ (A$,2):E=E*16+ASC 3378 

(A$)-48-<7 AND A$>"<3") 
60 IF A$< M 0" OR AS>"F" OR A$> 2849 

"9" AND A$<"A" THEN 90 
70 F=F+E:P0KE D,E:NEXT :IF F=C 2118 

THEN 20 

80 PRINT "CHECKSUMSFEJL: SKAL" 3013 

C", VAERE"F:GOTO 100 
90 PRINT "INDTASTNINGSFEJL: " 2700 

100 Z=PEEK (63J+PEEK (64)*256: 4388 
A$=STR$ (Y)+STRS (-£):IF Y= 

0 THEN A$=STR$ (Z) ( 

110 PRINT "|D0WN]Li ,| AS M l2UP]"; : 3342 
POKE 198,1 :P0KE 631.13:END 

200 PRINT "[ DOWN] SLUT! M ": PRINT 4261 
"[DOWN] SKAL 
MASK1 NKODEP KOG RAMMET 

210 INPUT "GEMMES[2SPACES|J 3478 

1 3LEFT] 11 :A$ : IF ASO"J" THEN 
300 

220 SYS 57812"@:49152 KORREKTOR" 5764 

,8:POKE 193.0:POKE 194, 192: 

POKE 174,222 
230 POKE 175,193:SYS 62957: 4675 

VERIFY "49152 KORREKTOR" , S, 1 
300 A$= m, :INPUT "[DOWN] START 6582 
KONTROLSUMSPROGRAM? J 

13LEFT|";A$!IF AS="J M THEN 

SYS 49152 

999 : 

1000 DATA 491 87,49208, 2342,A9,AE, 6007 
A2,CO,8D,02,03,8E,03,03,00, 
A0,1F,B9.E2 

1001 DATA C1,99,00,04,88,10.F7 1991 

1002 DATA 49323,49387,9136.40,31, 6332 
EA,78,A9,2E,A2,C0,8D ,14,03, 

8E, 15,03,58 

1003 DATA A9.00.8D.E1 ,C1 .20,60, 6106 
A5,8C,E1,C1,86,7A,84,7B,AC, 

E0,CI ,F0 ? 13, AO 

1004 DATA iO.Bg.EljClj^.FUCl, 5541 
A9,A0,99,El,cI,88,D0,F2,8C, 

EO, CI, 20, 73, 00 

1005 DATA AA T FO,D3,88,S4-3A,90,55 2231 

1006 DATA 49467,49629,19950.40, 6096 



1007 
1008 
1009 
1010 
1011 
1012 
1013 



1999 
2000 



2001 



2999 
3000 



3001 



4998 
4999 
5000 



96 , A4 , 4C , 08 , AF , 20 , 6B , A9 , 20 , 

79,A5,84,0B.A0 

DATA 00,84,08,84.45,84,46, 

84,09,C8,BE,FF,01,F0,38,A5, 

08,30,0C,E0,20 

DATA F0,F2,E0. 3A,F0.OC,EO, 

8F , FO , 28 , EO , 22 , DO , 02 , 49 , 80 , 

09, 01 , 85, 08, 8A 

DATA A6,O9,F0,O6,0A,69,O0, 

CA, DO , FA, 18,65 ,45,85 ,45, 90, 

02, E6,46,E6,09' 

DATA A5 ; 09,29. 07,85,09, 10, 
C2, 46, 08,90,21 ,A(J,FF,8C,E0, 
C1,A2,14,20,B9 
DATA Cl,C8.A9,BD.99.E2.Cl, 
A9,BE,C8,9§,E2,Cl ,C8,A2,45, 
20,B9,C1 ,A9,BB 
DATA 99,E2,C1,4C,A4.A4,S4, 
08, B5, 00, 85, 63, B5, 01 ,85,62, 
A2, 90^38. 2()l49 
DATA BC,20.DF,BD.A4,08,AA, 
C8,BD,00,01 ,FO,08,09,80,99, 
E2,Cl ,E8,D0,F2,60 
• 

DATA 49152,49186, 5131, AD,03, 

03, C9,C0,D0,09,AD,DE,Cl,AE, 
DF,C1 ,4C,27 

DATA C0.8D,DF,C1,AD,02,03, 

8D,DE,C1 ,A9,A0,A2,1F,9D,E2, 

CI ,CA,10,FA 

REM EINGABESICHERUNG 

DATA 49285, 49322, 4626.AD, El, 

C 1 , DO , 21 ,8D , 20 ,D0 , 8D,21 , DO, 

A5,DA,30.0E 

DATA 09, 80,85, DA, AO, 27. A9, 
20, 99 ,28,04, 88, 10, FA, Afr, 06, 
DO,05,A9,ll,20,35,EB 



DATA ,49293 ,49295 , 702 ,EA,EA, 
EA, 



57 66 
5954 
6365 
6099 
54 28 
6286 
5164 

6223 
5136 

5845 
5995 

2948 



I kasssetteversionen skal 
folgende linjer asndres til: 

200 PRINT "iDOWNlFERTlC'iPRlNT 4926 

"[ DOWN | SKAL 
MASK I NKODE P ROGRAMME T GEMMES 
210 INPUT "PAA KASSETTEN 3666 

[2SPACES]J[3LEFT]";AS:IF AS< 

> n J" THEN 300 
220 SYS 57812"49152 KORREKTOR" , 57 38 

l,l:POKE 193,0:POKE 194,192: 

POKE 174,222 
230 POKE 175,193:SYS 62957:PRINT 5050 

"SPOL VENL1GST BAANDET 
T I LB AGE OG 
240 INPUT "TRYK RETURN"; AS: 3654 

VERIFY "49152 KORREKTOR" . 1 



KONTROLSUMSPROGRAM VIO20 



110 S=PEEK (648):SC=S*256+506; 4419 
C0=(S AND 3 OR 148)*256+ 
506 

120 AS=PEEK (56)*256+PEEK 2619 
( 55) -209 

130 SA=AS 478 
140 DEF FN H(X)=1NT ((SA+X)/ 2004 
256) 

150 DEF FN L(X)=SA+X-256*FN 2427 
H(X) 

160 PRINT " START ADRESSE:"SA 1735 
200 S=SA:F=0 830 



205 READ A:F=F+A:IF A<0 THEN 1886 
300 

210 POKE S.A:S=S+l :GOTO 205 1807 

300 IF A=-l THEN A=FN L(61) 1706 

310 IF A=-2 THEN A=FN H(61) 1714 

320 IF A=-3 THEN A=FN L 35) 1778 

330 IF A=-4 THEN A=FN 11( 35) 1 786 

340 IF A=-5 THEN A=FN L(36) 1826 

350 IF A=-6 THEN A=FN H<36) 1834 

360 IF A=-7 THEN A=SC-INT (SC/ 3135 
256)*256 

370 IF A=-8 THEN A=INT (SC/ 1905 
256) 

380 IF A=-9 THEN A=C0-lNT (CO/ 3176 
256)*256 




390 IF A=-10 THEN A= INT (CO/ 

256) 

400 IF A=-ll THEN A=FN L(50) 
410 IF A=-12 THEN A=FN H(50) 
420 IF A=-13 THEN A=FN L(37) 
430 IF A=-14 THEN A=FN H(37) 
440 IF A=>0 THEN 210 
450 IF FO20105 OR S-SAO208 

THEN PRINT "DATA-FEJL ! ! ! " , 
"KONTROLLER VENLIGST":END 
460 IF SA=AS THEN POKE 55, FN 
L(0) :POKE 56, FN H(0) 

499 REM EINSCHALTEN 

500 POKE 1,FN L(0):POKE1 2, FN 
H(0):CLR :PRINT USR (0) 

1000 DATA 173.3.3.201,-2,208,8, 
173.-3,-4,174.-5,-6.208, 
13,141.-5,-6,173,2,5 

1001 DATA 141.-3,-4,169,-1.162, 
-2.141,2,3.142.3,3.0,131, 
196, 160,5. 1 69 , 32 ' I 53 

1002 DATA -7.-8,153.-9,-10.136, 
16,247,173.3,144,41,128,9, 
48,141,3,1*4,96 



2308 


1 003 


1544 




1560 


1 00** 


1800 




1816 




1 inn 

h y y 


i i\n^ 
I UUD 


6046 






1006 


279 o 






1007 


2320 




/OJ7 


i /ma 


7397 


1009 


6978* 


1010 



DATA 32,-11,-12,32,96.197. 7987 

134.122.132.123 32*-i5,- 1 

14, 169. 62, 141. -7, -§.32 

DATA 1 15,0. I7f), 240, 235. 6784 

162,255, 134, 58. 14A, 3.76. 

150.196,32.107,201.32,121 

DATA 197,132,11,166,0,132, 6659 

8.132. 69. 132. 70, 132,9, 200 

190,255.1,240,56,165 

DATA 8.48.12.224.32,240, 6385 

242,224,58,240,12,224,143, 

240,40,224,34,208 2 

DATA 73.128,9.1.133.8.138, 6436 

166,9,240,6,16,105.6,202, 

208,250,24.101 ,69,133 

DATA 69,144,2.230,70,230. 6734 

9,165,9,41,7.133,9,16,194, 

7fi,8,14i,2^,i65,5o' ' ' 

DATA 133,98,165,69,133,99, 6508 

162,144,32.73,220,32.221, 

221,185,0.1 .2*0,6 15$ 

DATA -7,-8,200,208,245,76, 3213 

164,196,-99 



KONTROLSUMSPROGRAM PLUS4/C16 

100 TRAP 410 : RESTORE 



110 DATA OC,10,Cl,07,9E,20,34, 

31,33,36 
120 DATA 0O.00,0O,AD,E5,07,C9, 

1.8, DO, 03 
130 DATA CE.E5,07,AD.E8,07,C9, 

18,D0,05 
140 DATA CE,E8,07.A9,00,8D.F1, 

G7,4C,0£ 
150 DATA CE.A9,39,8D,02,03,A9, 

10,80,03 
160 DATA 03.A9,U,85,2C,60,A2, 

10,8E,15 
170 DATA 03,A2,FF,86,3A,20,5A, 

88,86. 3B 
130 DATA $4,3C,AD,CO,0F,C9,AO, 

FO, 10, A2 
190 DATA l9,BD,CO,0F,9D,CE,OF, 

A9,A0 9D 
200 DATA CO,0F,CA, 10,F2,20,73, 

Q4,AA,F0 
210 DATA D3,90,03,4C,25,87,20, 

3E,8E,20 
220 DATA 53, 89, 84, OB, AO, 00, 84, 

08,84.45 
230 DATA 84,46,84,09,88,08,20, 

A5,04,AA 
240 DATA FO,38,A5,08,3O.0C.EO, 

20,F0,F1 
250 DATA EO,3A,F0,0C,EO,8F,FO, 

28,E0,22 
260 DATA DO, 02, 49, 80, 09, 01 ,85, 

08,8A,A6 
270 DATA 09,FO,06,0A,69,0O,CA, 

DO, FA, 18 
280 DATA 65. 45, 85, 45, 90, 02, E6, 

46,E6,09 
290 DATA A5,09,29,07,85,09,10, 

CI ,46, 08 
300 DATA 90, 1 7 ,AO,FF,A2, 14 ,20, 

DB,10,C8 
310 DATA A9,BD,99,C0,0F,A2,45, 

20,DB,10 
320 DATA A9,BB,99,C0,0F,4C,36, 

87,84,08 
330 DATA B5,0O,85,63,B5,01,85, 

62,A2.90 
340 DATA 38,2Q,CE,A2,20,71,A4, 

A4,08,AA 



952 
2920 

2514 

2566 

2258 

2462 

2837 

2899 

2732 

3273 

3074 

2796 

2812 

2997 

2956 

2747 

2711 

2381 

2780 

2912 

2711 

2772 

2902 

3016 

2538 



350 DATA 08, BD, 00, 01 ,F0, 08,09. 3010 
80,99.00 

360 DATA OF,E8,DO,F2,60,00,00. 1838 
00 

370 PRINT "[CLRjGEM PKOGRAMMET 6023 
INDEN DU STARTER 
PROGRAMME'! FORSTE 
GANG! !!!!!! [DOWN] 
380 N=N+ 1 : READ AS:A=A+DEC 3054 
(A$); IF LEN (A$)=2 THEN 
380 

390 PRINT "DATA-FEJL [2SPACES I : 4417 
[RVSl"AS:POKE 1264, PEEK 

(63):POKE 1265, PEEK (64): 

POKE 1263.1 
400 A=PEEK (65)+PEEK (66)*256- 5877 

LEN (A$)-1:P0KE 1 2 69, A AND 

255:POKE 1270,A/256:HELP : 

END 

410 IF ER=30 THEN PRINT "BREAK 4239 
KAN CRASH 'E 
PROGRAMMET! ! ! ! ! ! !":END 
420 IF ER=14 THEN RESUME 390 1349 
430 IF ER<>13 THEN PRINT 3810 
"LINJE-INDTASTNINCSFEJL" : 
SYS :END 

440 IF N<>259 OR A0 27332 THEN 5714 

PRINT "KONTROLSUMSFEJL, 
CHECK DATALINJER":END 
450 RESTORE :FOR A=4097 TO 3056 

4354: READ A$:POKE A, DEC 

(A5) :NEXT 

460 PRINT "KONTROLSUMS KAN NU 5199 
GEMMES PAA BAAND [ 5SPACES | 
ELLER DISKETTE. 
470 POKE 45,3:POKE 46,17:CLR 1774 



INPUT / OUTPUT 



LISTNINGER 



HIRES 



100 
110 
120 

no' 

140 
150 
160 
170 

180 
190 

_ ■ ' w 

210 

220 
230 

240 

250 
260 

270 
280 
290 
300 
310 

320 
330 
340 

350 
360 

370 
380 

390 



410 
420 

430 



440 
450 
460 



470 
480 

490 



i_ fin 



510 



POKE 52, 32: POKE 51,0: POKE 
56,32:POKE 55,C:CLR 
MC=49152:REM START MASK INK 
00E 

HI=8192:REM START HIRES SK 
JERM 

SC= 1024: REM START VANLIG S 
KJERM 

BA=12:REN BAKGRUNNSFARGE 
CO*C:REM FARCE 

REM HOPPTABELL 1 MASKINKOD 
E 



REN MC 

REM MC 
START 



■ START AV TABELL 
- SETT OPP HIRES 



REM MC+3 = FYLL ET OMRAADE 
T 

REM SYSMC+3 , START, ANTALL,V 
ERDI 

REM MC+6 = PLOT ET HIRESPU 
NKT 

REM SYSMC+6,X,Y,MODE 
REM MODE = 1 = EOR 
REM MODE ■ 2 ■ CLEAR 

REM MC+9 = SKRTV TEKST PAA 

HIRES SKJERMEN 
REM S YSMC+9 , X , Y . CHR 
REM 3<»X<*39 : 0<=Y<=24 
REM CHR = POKEVERDIEN AV K 
ARAKTEREN 

REM SYSMC+ 1 2 , KARAKTERSETT 
CO/1) 

IF PEEK (MC)<>76 THEN 
GOSUB 640 

SYS MC,HI : REM SETT OPP SKJ 
ERM 

SYS MC+ 12,0; REM UPPERCASE 
SYS MC+3,HI,80C0,C:REM CLR 

HIRES OMRAADET 
SYS MC+3, SC, 10C0, CO*16+BA: 
REM SETT BAKGRUNNSFARGE OG 

VANL1G FARGE 
POKE 53272, PEEK (53272) OR 
8:POKE 53265, PEEK (53265) 
OR 32; REM ENTER HIRESMODE 
X=0:Y=14:A$="DU KAN SETTE 

ET HVILKET SOM HELST 

PUNKT": GOSUB 620 
FOR 1=1 TO 100:X=INT ( RND 
(0)*320):Y=TNT ( RND (0)* 
20C) 

SYS MC+6,X,Y,0:NEXT 
FOR X=40 TO 80: FOR Y=40 TO 
X:SYS MC+6, X,Y,0: NEXT Y,X 
X-3:Y»15:A$=*DU KAN FORT A 
EN EOR MED ALLE PUNKTER": 
GOSUB 620 

FOR X=50 TO 90:FOR Y=45 TO 
X-5:SY5 MC+6,X,Y,1:NEXT Y, 

X=G:Y=16:A$="EUER DU KAN 

SLETTE ET PUNKT" : GOSUB 
62C 

FOR X=0 TO 319:FOR Y=13C 



3204 TO 131:SYS MC+6,X,Y,2: NEXT 

Y ,X 

919 530 X=0:Y=18:A$="OG DU KAN FAA 5039 

TEKST UT PAA SKJERMEN": 
840 GOSUB 620 

540 SYS MC+12, I :X=0: Y=19:AS= 5735 
671 "DU KAN BRUKE BAADE UPPER 

OG LOWER CASE": GOSUB 620 
641 550 FOR X=0 TO 319:Y=INT (90+ 5067 

719 80*SIN (X/10)):SYS MC+6,X, 

Y,0:NEXT X 
560 X=0:Y=21:A$="DU KAN 5380 
FORANDRE FARGENE PAA 
SKJERMEN" :GOSUB 620 
570 FOR 1=0 TO 15:FOR J=0 TO 4333 
15:SYS MC+3, SC, 1000, J*16+ 
I:NEXT J, I 
580 SYS MC+3 ? SC,1000,CO*16+BA 2588 
590 SYS MC+12, 0:X=G:Y=23:A§= 5209 
"OG RESTEN MAA DU FINKE 
PAA SELV":GOSUB 620 
600 GET AS: IF A$="" THEN 600 1412 
610 POKE 53272 , PEEK (53272) 4765 
AND 247:POKE 53265, PEEK 
(53265) AND 223:END 
620 FOR 1=1 TO LEN (A$):A=ASC 4085 
( MIDS (AS . 1 , I ) ) : IF A<>32 
THEN A=A-64 
630 SYS MC+9,X-1+I,Y,A:NEXT : 1888 
RETURN 

640 A=49152:I=0:J=0 1766 
650 FOR K=0 TO 1 5 :READ B:IF B= 2759 

-1 THEN GOSUB 67 0: RETURN 
660 POKE A+I,B:I=I+1 :J=J+B: 3831 

NEXT :GOSUB 670: GOTO 650 
670 READ AS: IF ASOJ THEN 5801 

PRINT "FEIL I DATASETNING 
:" PEEK (63)+PEEK (64)* 

2 56: END 

680 J=0: RETURN 808 
1753 690 DATA 76.179,193,76.83,193, 6691 

76,110,193,76,187,193,76, 
160, 193.76, 2140 
737 700 DATA 58,192,76,153,192.76, 5369 

255, 192.0,0,0,0,0,128, 64, 
592 32, 'mi 

1430 710 DATA 16,8,4,2,1.32,253, 5798 

174.32, 138.173,76,247, 183, 
2730 32,5?. 140S 

720 DATA 192,201,0,208,2.152, 5888 
96,76,72,178,32,84.192, 
4166 160.0,145, 1790 

730 DATA 34.230,34,208,2,230, 5838 
35,198,167,208,244.198, 
5119 168, 166.168,16, 2306 

740 DATA 238,76.92,192,120,72, 7087 
169,48,133,1. 104,96,72, 
3860 169,55,133, 1770 

750 DATA 1,104,88,96,141,27, 5710 
192.142.28,192,169,0,141, 
1304 24,192,141, 1678 

2913 760 DATA 25 , 192,141 , 26. 192, 6181 

160,8.78,27,192. 144, 19, 
5174 173,24, 1 92 , 24. 1617 

770 DATA 109,28.192.141,24. 6789 
192, 173 .25, 192, 109,26, 192, 
4135 141,25,192,14. 1775 

780 DATA 28,192.46,26,192.136, 6378 
208, 223,96, 134.34.72,41,7, 
4656 133.170, 1738 

790 DATA 104,70,34,106,74.74, 7066 
133,171,152,72.41,7,133, 
4286 169,104,74, 1518 




820 DATA 74,74,133,172,165, 6983 
251,133,167,165,252,133, 
168,165.172,10,162, 2396 
810 DATA 160.32,249.192,165, 7470 
171,162,8,35.2-49, 192,164, 
169,166,170,189, 2470 
820 DATA 29,192,70,255,176,11, 6456 
70,255,144,10,73,255,49, 
167,76,230, 2062 
830 DATA 192,81,167,44,17,167, 6677 
145,167,96, 173,24,192,24, 
101,167,133, 189G 
840 DATA 167.173,25.192,121. 6954 
168.133. i68.§6,k,l5o,l§2, 
76,233,192.165, 2213 
2 DATA 251.133. 167. 165.252, 7800 
133, 168. 165. 174.b,l&2, 
oen 160,32,249,192,165, 25^8 
862 ?ATA 173.162,8,32,549,192, 7357 
165,167, 133,34,165,168, 
133,35,165,253 22^4 
DATA 133.167.165.254,133, 7660 
168, 165, 175.162, §.32 249 
192,173, 14,222. 2-4iG 

165,1-41,251,133.1,160,7, 
177,167,145, 19lS 
890 DATA 34,136,16.249,165,1, 5*43 
^'^J' 1 ",^, 2*0, 9 I 



87 



88 



900 DATA 14,220,96,32,37.192, 

72,152.72,32,37.192,132, 

167,135,168, 1748 
910 DATA 32,46,192,170,104. 

133. 34, 104,133. 35-138, 76, 

58,192,32,37, 1516 

922 DATA 192,72,152.72.32.46, 

192,72,32,46.192,201,3, 

176,30,133, 1643 
930 DATA 255,104,201,°'^ 

23.168, 

240, K 

942 DATA 

176,5, 165,34,76, 153, 192 , 

76,72.178. 1810 
950 DATA 169,5.133,253.32,46, 

192.201,2,176,242,10,10, 

10,105.208. 1789 
960 DATA 133,254,96,32,37,192, 

133,252,132,251,96,32,46. 

192,201,40, 2119 
970 DATA 176,219, 133,173,32- 

46.192,201.25,176,210,133, 

174,32.46,192, 2160 
980 DATA 133,175,76,255,192,- 

1, 831 



£55, 104. 201, 202,176, 
i, 104, 133,34.104,176, 
D, 201,1, 2124 
208,11,165,34,201,64, 



7031 
6687 
6315 
6074 
6466 
6216 
6273 
7261 
2842 



1 3&6 ' 



BORDER 

100 GOSUB 140:REM INIT 

110 GOSUB 180; REM FINN RND KOO 

RDTNATER 
120 GOSUB 220:REM TEGN REKTANG 

EL 

130 GOTO 110 

142 DS="[H0ME,24D0WN)" 

150 H$=CHR$ U30) + "(39RIGHT]" 

162 L=30:D=2C:LL=39:DD=24: 

PRINT "[CLRl" 
170 RETURN 

180 OL=iNT ( RND (0)*L+l):OD= 

„ INT ( RND (0)*D+1 ) 
190 HL=INT ( RND (0)*<LL-0L)+ 

1):hd=int ( rnd (0)*<dd- 
od;+i ) 

200 CO=CO+l:IF CO=16 THEN CO=2 
212 RETURN 

220 POKE 646,C0:PRINT LEFTS 

(D$,OD); 
232 FOR 1=0 TO HD: PRTNT LEFTS 

(H$,OL);"[RVS]"; 
240 FOR J=0 TO HL: PRINT ";: 

NEXT : PRINT 
250 NEXT : RETURN 



WAIT 



"PROGRAMMET VIL VENTE TIL 
BIT 1" 

110 PRINT "I ADRESSE 161 BLIR 

SATT TIL 1 .*' 
120 PRINT "DET TESTER MAO OM 

EN BIT ER SATT." 
122 WAIT 161,1 

130 PRINT "(2D0WN]DU KAN OGSAA 
TEST OM EN BIT ER 0." 



739 

755 

733 

560 
2026 
6186 
2592 

142 
3079 

4140 



2353 
142 
2277 

2283 

1697 

324 



3827 

2572 

3219 

829 
3720 



140 PRINT DETTE GJORES VED AA 

BRUKE ET" 
152 PRINT "PARAMETER TIL. 

FORSTE PARAMETER" 
160 PRINT "MAA VAERE LIK ANDRE 

PARAMETER" 
172 PRINT "[DOWNlTRYKK NED EN 

TAST PAA KASETTSPILLEREN" 
180 WAIT 1,32,32 



P R I N T A T 



100 A=679:I=0:J-=0 

110 FOR K=2 TO 1 5 : READ B:IF B= 

-1 THEN GOSUB 130; GOTO 200 
120 POKE A+I.B: 1=1+1 :J=J+B: 

NEXT :GO$UB 130;G0TO 110 
133 READ AS: IF ASOj THEN 

PRINT "FEIL 1 DATASETNING 
i? PEEK <63)+PEEK (64>* 

256;END 
140 J=0: RETURN 

150 DATA 76,193,2,32,253,174, 
32.138. 173, >6l24^18i,32 
176,2.152. 1955 
DATA §6.32,253,174.32,158, 

132,252,201, 2is5 ' ' 
DATA 0,240.14, 133,253.160, 
?Ai 77 ^51,32,210,255,202, 
198,253,208, 2584 
DATA 246,96,-1, 342 
PRINT "|CLl<j":FOR X=0 TO 
19:FOR Y=8 TO 16 
SYS A,X,Y,"DETTE ER IKKE 
EN TEST": NEXT Y,X 



160 



170 



18C 



19.'. 
20C 

2K 



2549 
2870 
2696 
3625 
972 



1313 
2811 

3660 

5801 



808 
6893 



6833 

6507 
5688 



1621 
2044 

3096 





Til Commodore 64/128 

EN0GTRED1VE 

Indsendt afr 

Christian Jeppesen 
Oktobervej 27 
8700 Horsens 



1 REM ** * * ** A' 1 * A A-> * * ^'A.**^'** ' 
REM * 



N 0 G T R E D 



REM * 
I V E 
REM * 

* 

REM * AF: CHRISTIAN JEPPE 
SEN HCC * 
REM * 

* 

REM * DEN 4.MAJ 1985 C 
HR-DATA * 
REM * 

:* 



2 
3 
A 
5 

6 

7 

8 

9 

10 
II 
12 

13 X=RND (-Tl):GOTO 69 

14 AS="":0N NR GOSUB 16,17, 
18,19,20,21,22,23,24,26, 
27,28,29 

15 RETURN 

16 AS="[2D0WN] M +B5: RETURN 

17 AS="[DOWNl "♦BS+" (2DOWN, 
3 LEFT] "+BS: RETURN 

18 A$=" *+BS+" [2D0WN,3LEFTl 

"+B$+" [2DOWN,3LEFT| "+ 
BS: RETURN 

19 A$=B5+" ,, +B$+"[3DOWN, 
3LEFT]"+B$+ M "+B$ : RETURN 

2G A$=BS+" "+B$+ H |2DOWN, 
3LEFT I "-fB$+" 1 2 DOWN , 



3LEFTl , '+B3+" m + BS:RETURN 

21 A$*B$+" "+B$+"l2DOWN. 
3LEFT]"+BS+" "+B5+ 1 ZDOWN, 
3LEFT]"+B$+" m +B$:RETURN 

22 A$=B$+" ''+BS + "[D0VN.3LEFT| 

"+BS+" [DOWN, 3LEFTJ "+BS+" 
"+B$+"| 2 DOWN, 3LEFT1 "tB$+" 
"+B$ : RETURN 

23 A$=BS+" M +B$+"[D0WN,3LEFTj 

"+bs+" [down, 3 left j "+bs+ 
"+b$+"[down.3left1 "+b?+" 
[d0wn,3left1"+b5+ m "+b$: 

RETURN 

24 AS=B$+" "+B$+"|D0WN,3LEFTl 
"tBSt 11 "+BS+"[D0WN,3LEFT| 

" + BS+" | DOWN, 3LEFT] "*-B$+" 
"+B5 + "[DOWN,3LEFTr+B5 

25 AS-AS+" "+B$:RETURN 

26 A$=BS+" "+B5+"lDOWN, 3LEFT] 
,, :A$=A$+A$+AS-t-AS+B$+" "+ 
BS: RETURN 

27 AS=" J [DOWN,3LEFT] A 

[DOWN ,3 LEFT] C [DOWN, 
3LEFT] K" : RETURN 

28 A$=" Q [ DOWN, 3LEFT] U 

[DOWN, 3 LEFT] E [ DOWN, 
3LEFT] E [ DOWN, 3 LEFT ] N' : 
RETURN 

29 AS=" K [ DOWN, 3LEFT] I 

I DOWN, 3 LEFT J N I DOWN, 
3 LEFT] G" ; RETURN 



30 
31 



32 



33 

34 
35 
36 
37 



38 

39 

40 
41 
42 

43 
44 

45 
46 
47 
48 



1540 


49 


5005 


50 




51 




52 


142 


53 


1319 


54 


2CI6 




3722 


55 




56 




57 


2779 


58 


4197 


59 




60 


4143 


61 




62 


5656 


63 




64 




65 




66 


6485 


67 




68 




69 


6251 


70 




71 


1185 




4002 






72 


2578 






73 



3486 



28K 



GOSUB 14 447 

C1$="[CBM A, 5 SHIFT *, 5068 

CBM ST :C2$="[ SHIFT 

5SPACES, SHIFT -1":C3S=" 

ICBM Z,5SHIFT *,CBM X|": 

G4$= M [DOWN 1 7LEFT|" 

KKS=C1$+C4S+C2S+C4S+C2$+ 5577 

C4S+C2S+C43+C2S-t-C4$+C2S+ 

C4S+C2$+C4$+C2$-hC4$+C3$ 

NR$=STR$ (NR):NRS=RIGHT$ 2761 

(NRS.LEN (NR$)-l > 

IF NR=11 THEN NR$="J"+B$ 1690 

IF NR=12 THEN NRS="Q"+B$ 1579 

IF NR=13 THEN NRS="K"+B$ 1770 

PRINT KK$ : PRT NT " [ 8UP, 5018 

RIGHT ] " i TA.BCX + 1 J ; NRS : PRINT 

" [ 5 DOWN , 4RIGHT ] n ; TAB ( X+4 ) ; 

IF NR<10 THEN PRINT rt 1432 

[RIGHT]"; 

PRINT NRS: PRINT [ 6UP, 2417 

2RIGHT]";TAB(X+2);AS 

RETURN 142 

REM HOP MED (1-52) TILBAGE 
NR/B$ 

NR=T-( INT (T/13)*13>:B$» 2975 
KTSCT/13) 

LF NR=0 THEN NR=13 1432 
RETURN 142 

REM KORT - PARAMETERER (X, 
Y,NR,B$) KOLONNE, 
L I N I E , KORTNR , TY PE 

GOSUB 52:GOSUB 30 : RETURN 1157 

REM CURSOR SET 

POKE 780,0: POKE 78L,Y:POKE 5083 
782,X:P0KE 783,S:SYS 
65520:RETURN 

REM BLANDE KORT 

FOR T=l TO 13: FOR U=0 TO 3022 
3:K%(T,U)=0:NEXT : NEXT 
FOR T=I TO 52 1016 
X1=1NT C RND (1>*13)+1:Y1= 3171 
INT C RND (U*4) 

IF K%(X1,Y1)»1 THEN 60 1658 
K*(X1 9 Y1)=1:KB(T)*(Y1*13)+ 3005 
XI 

NEXT 130 
RETURN 1^2 



REM SELVE HOVEDPROGRAMMET 

POKE 53280 0:POKE 53281, 2453 
llrPRINT " WHT , CTRL H, 
ASC142.CLR " 

DIM KB(52J,C(3)-CS<3), 5650 

S(3),S$(3) | K%(13.3; t 

KT$<4),11(6),I2<6) 

KT?( 1 )«"a ,f :KT$(2)=" S " : 5098 
KTS<3)= ,t z ,, :KT$(0)= r, x": 

X=0:Y=0:GOSUB 52:PRINT " 5757 
(CBM 5, CBM D,38CBM I, 
CBM FT': 

PRINT "[RVSjCBM K,CBM 8, 2345 
38SPACES.CBM 5, OFF, CBM K]" 



74 PRINT "(RVS.CBM K,CBM 8] 4739 

( WHT , 2 S PACES ] ENOGTRED I VE 

- CHRISTIAN JEPPESEN 
[2SPACES,CBM 8] | CBM 5, 
OFF, CBM K ] " ; 

75 PRINT "[RVS,CBM K,CBM 8, 2345 



38SPACES,CBM 5, OFF, CRM K.1" 

76 Print "(cbm c,rvs,38cbm i, 4845 
OFF, CBM V,CBM 8]" 

77 ClS="fCBM A,5SHIFT *, 5068 
CBM S]":C2S="lSHIFT 

5SPACES, SHIFT -]":C3S=" 
[CBM Z,5SHLFT *,CBM X|": 
C4S= M (DOWN.7LEFTl" 

78 KKS=C1S+C4$+C2$+C4$+C2$+ 5577 
C4$+C2$+C4$+C2$+C4S+C2?+ 
C4$+C2$+C4S+C2S+C4$+C3S 

79 GOSUB 56 463 

80 FOR T=l TO 13:FOR U=0 TO 3C22 
3:K%(T,U)=0:NEXT : NEXT 

SI FOR T=l TO 3:U=KB(T):C(T)= 5463 
U-( INT (U/13)*13) :CS(T}= 
KT$(U/13) 

82 IF C(T)=0 THEN C(T)=13 1636 

83 [FjU<>52 THEN KX(C(T),U/ 2318 

64 IF U=52 THEN K%(C(T),0)=1 2526 

85 NEXT 13G 

66 FOR T=0 TO 2 :X=2+(T*7 ) :Y= 3901 
15:GOSUB 52:PRINT KK$ : NEXT 

87 FOR T=l TO 3:U=KB(T+3): 6425 
S(T)=U-( INT (U/13)*i3): 
S5(T)=KT$(U/13) 

88 IF S(T)=0 THEN S(T)=13 1684 

89 IF U<>52 THEN K2(S(T) f U/ 2382 

90 IF U-52 THEN K%(S(T),C)=1 2558 

91 NEXT 130 

92 FOR T=0 TO 2 :X=2+(T*7 ) : Y- 5389 
6:NR=S(T+1):BS=SS(T+1): 

GOSUB 48: NEXT 

93 X=3C:Y=i5;GOSUB 52:PRINT 1964 

KK$ 

94 BP=6:T=KB(7);GOSUB 42;X= 4686 
30:Y=6:GOSUB 48 : BK$=B$ :BN= 

NR 

95 X=38:Y=7:GOSUB 52:PRINT "A 3438 
I DOWN, LEFT F[ DOWN, LEFT S 

I DOWN, LEFT Ml DOWN, LEFT I 
[DOWN, LEFT] D 

96 X=38:Y=16:GOSUB 52:PR1NT 3364 
"B I DOWN , LEFT 1 U [ DOWN , LEFT] N 

[ DOWN , LE FT ] K I DOWN , LEFT I E ft 

97 FOR T=0 TO 2:X=4+(T*7 ) :Y= 3620 
5:GOSUB 52:PRINT T+l :NEXT 

98 IF C$(I)OC$(2) AND C$(1X 4556 
>C$C3) AND C5(2)OC$(3) 

THEN 1C0 

99 GOTO 107 612 

100 SA$=" M :FQR T=l TO 3: IF 3070 
BK$=C$(T> THEN SAS=BKS 

101 NEXT 132 

102 IF SA$<> ,m THEN 107 1251 

103 X=l:FOR T=2 TO 3: IF C(XX 3999 
C(T) AND C(X)<>1 THEN X=T 

104 IF C(T)=l THEN X=T 1384 

105 NEXT 130 

106 SA$=C$(X) 785 

107 IF C$( 1 )=C$ ( 2 ) AND C$(l)= 5325 
C$(3) AND C$(2)=C$(3) THEN 
SA$=CS(l):GOTO LI I 

108 ^ { Cp)=C$(2) THEN SA$= 2163 

109 IF^(1)=C$(3) THEN SA$ = 2167 

110 IF CS(2 )=C$( 3 ) THEN SAS= 2199 
C$(2) 

111 FOR T=1984 TO 2023: POKE T. 3929 
160: POKE T+54272,1:NEXT 

112 X=0 : Y=24 : GOSUB 52: PRINT " 4944 
IRVS.WHTJtRYK F7 FOR START 

?( - C64 STARTER [HOME, CBM 8] 

113 GET AS:IF A$<>"[F7] n THEN 1779 



113 

114 BP=BP+1 ; GOSUB 1 74 :T- 
KB(BP):GOSUB 42 
'Q=I:Z$=B§;Z=NR 



113 

116 



FOR T=1984 TO 2023:POKE T, 
160:NEXT 



117 IF B$OSA$ THEN 132 

118 IF CS(1K>SA$ THEN 129 

119 IF CS(2)OSAS THEN 130 

120 IF CS(3)OSA$ THEN 131 

121 IF CCIXNR AND C(1)<>1 AND 
C( I )< JO THEN 129 

122 IF C(2)<NR AND C(2)<>1 AND 
C(2X10 THEN 130 

123 IF C(3XNR AND C(3)<>1 AND 
C(3X10 THEN 131 

124 IF NROl THEN 132 

125 IF C(1)=<C(2) AND C( 1 )=< 
C(3) AND C l)Ol THEN 129 

126 IF C(2)=<C(1) AND C(2)=< 
C(3) AND CC2)Ol THEN 130 

127 IF C(3)=<C(U AND C(3)*< 
C(2) AND C(3)01 THEN 131 

128 GOTO 132 

129 GOSUB 166:XS=CS(1 ):X=C(1): 
CSC 1 )=BS:C( 1 )=NR:B$=X$:NR= 

X:GOSUB 166:GOTO 133 

130 GOSUB 166:XS=C$(2):X=C(2): 
CS(2)=B$ :C(2)=NR:B$=X$:NR= 
X: GOSUB 166:GOTO 133 

131 GOSUB 166:X$=C$(3):X=C(3): 
C$<3)=B$:C(3)=NR:B$=X$:NR= 
X: GOSUB 166: GOTO 133 

132 IF QQ=1 THEN BP=BP+1 :G0SUB 
174:T=KB(BP):GOSUB 42:ZS= 
B$:Z=NR:QQ=C:GOT0 117 

133 X=30:Y=6 :GOSUB 48:B1$=B$: 
N1=NR 

134 QW=0:IF C$(1)=CS(2) AND 
C$(1)=C$<3) AND (C(l)>=10 
OR C(l)=l) THEN QW=1 

135 IF QW=1 AND (C(2)>=10 OR 
C(2)=l AND (C<3)>=10 OR 
C(3)=l) THEN 196 

136 IF CC=1 THEN 211 

137 X=G:Y=24: GOSUB 52:PRINT " 

RVS,WHT]DIN TUR: AFSMID-A 
[ 3SPACES ] BUNKE-BI 3SPACES I 
BANKE-X [ HOME , CBM 8]" 

138 GET AS; IF AS<>"A" AND A$<> 

B AND A$<>"X M THEN 138 

139 FOR T=I984 TO 2023:POKE T, 
160:NEXT 

IF AS="X" THEN CC=1:G0T0 
156 

IF A$="A" THEN BS=B1S:NR= 
NI 

142 IF A$="B" THEN BP=BP+1 : 
GOSUB 174:T=KB(BP):GOSUB 
42 

143 IF A$="B" THEN X=30:Y=15: 
GOSUB 48 

144 X=0:Y=24: GOSUB 52: PRINT " 
i RVS , WHT ] HV ILKEN SKAL UD: 

1 f 2,3 EL. X[2SPACES] 
(X=BK/AF)[ HOME, CBM 81" 

145 GET A$: IF A$O rt l" AND A$<> 
"2" AND AND A$<> 
"X" THEN 145 

146 FOR T=1984 TO 2023:POKE T, 
160: NEXT 

147 IF A$<>"X" THEN 151 

148 X=30:Y=6:GOSUB 48:B1$=BS: 
N1=NR 

149 X=30:Y=15:GOSUB 52:PRINT 
KK5 

150 GOTO 156 

151 N=VAL (AS) 

152 GOSUB 166:X$=S$<N):X=S(N): 
S$(N)=B$;S-(NH*R:B$«X$:NR= 



140 
141 



2576 

1890 
2430 

1417 
1575 
1557 
1637 
3788 

3744 

3776 

1 126 
3825 

3880 

3940 

584 
6069 



6083 

6097 

5884 

2964 
5285 

4656 



1C39 
4789 



2050 
3591 



4714 



2430 

1318 
2964 

1964 

624 
493 
5529 




X:GOSUB 166 

153 X=30:Y=6: GOSUB 48;B1$=BS : 2964 

N I =NR 

154 X=30;Y=15;COSUB 52:PRINT 1964 
KKS 

155 B$=S$(N):NR=S(N):X=2+((N- 4154 
1)*7):Y=6: GOSUB 48 

156 IF &B=2 THEN 211 1049 

157 IF BB=1 THEN BB=2:G0SUB 2506 
247: GOTO 136 

158 QW=0:IF SS(1>=SS(2) AND 5394 
m SS(1)=SS(3) AND (S(l)>=10 

OR S(l)=l) THEN QW=] 

159 IF QW=l AND (S(2)>=I0 OR 4660 
SC2)=1) AN» ts(3)>=10 OR 
S<3>=1) THEN 203 

160 X=0:Y=24: GOSUB 52:PRINT " 5446 
I KVS.WHT]COMPUTERENS TUR 

[ CBM 8,H0ME] M :B?=B1S:MR= 

Nl:GOTO 115 

162 REM VIS COMPUTERS KORT 

164 FOR T=0 TO 2 :X=2+(T*7 ) : Y= 5270 

15:BS=CS(T+1):NK=C(T+1): 

GOSUB 43 : NEXT '.RETURN 
16b REM K% INDRES 

168 FOR T=G TO 3 804 

169 II" BS=KT$(T> THEN l>T 1586 

170 NEXT 130 

171 K7.(NR,U)-ABS (K%( NR, 10=0 ) 2205 

172 RETURN 142 
174 REM BUNKE TOM Ml DT 1 SP1L/ 

176 IF BP<53 THEN 194 1224 

177 XO:Y=24: GOSUB 52; PRINT 5480 
| RVS. WHT ] LKKE FLERE KORT 

BUN KEN VENDES - VENT 
LCBM 8, HOME] " ^ - 

178 FOR Yl = l TO 3;FOR Y2-1 TO 2079 

179 IF CS(Y1)=KT5(Y2) THEN Y3= 4876 
Y2:11(Y1)=Y2:I2(Y1 )=C<Y1 ) 

180 IF SS(Y1 )=KTS(Y2) THEN Y4= 5256 
Y2:ll(Yl+3)=Y2:l2(Yl*3)= 

181 NEXT JM 

182 K»(YI)=(Y3*13)+C(Y ) . 2229 

183 KB(Yl+3)=(Y4*13)+S(Yl ) 2891 

184 NEXT 

185 FOR Yl=7 TO 52 k 17 

186 Y2=1NT ( RND (1)*13)+1:Y3= 3178 
INT ( RND (1 )*4) . 

187 IF K%(Y2iY3)=l THEN 186 1^77 
1S8 K%(Y2,Y3)=1:KB(Y1)=(Y3* 3283 

13)+Y2 

1 89 NEXT * ^ w 

190 FOR YW TO I3:FOR Y2=0 TO 3302 
3:K%(YI.Y2)=0:NEXT :NEXT 

191 FOR Yl=i TO 6;K%(I2(Y1) T 2937 
tl(Yl))=l:NEXT 

192 BP=7 613 

193 FOR. T=1984 TO 2023:POKE T, 2430 
160:NEXT 

194 RETURN 142 
196 REM COMPUTER 30/31 

197 

198 BB=0:IF C(l)+C(2)-*-C(3)>= 3440 
30 THEN BB=1:GOTO 136 

199 IF C(l)+C(2)+C(3)>=21 THEN 3347 
PRINT " [ WHT , HOME ) M : GOSUB 

162 

200 X=-0:Y=24: GOSUB 52:PRLNT " 3336 
|RVS t WHT|C64 VANDT ! [ CBM 8, 
HOMEI" ,- 0 , 

201 GOTO 233 594 
202 

203 REM SPILLER 30/31 

205 IF S(l )+S(2)+S(3)>=30 THEN 2805 
16G 

206 IF S( I )+S(2)+S{ 3)>=21 THEN 3151 
PRINT "IWHT.H0ME1": 



2C7 



208 
209 



210 
211 
212 
213 



214 
215 
216 

217 
218 
219 

220 
221 
222 

223 
224 
225 

226 
227 



228 

229 

230 

231 
232 
233 
2 34 

235 

236 
237 



FOR T=0 TO 2:X=2+(T*7 ):Y= 
6:B$=S$<T+1 ) :NR=S(T+1 ): 
GOSUB 48: NEXT 
PRINT "i CBM 8]": GOSUB 162 
X-0:Y=24: GOSUB 52: PRINT " 
[RVS. WHT I DU VANDT! | CBM 8, 
HOME]":GOTO 233 

REM SP1LLER/C64 BANKER 

PRINT "|WHT,HOME]":FOR T= 

0 TO 2:X=2+(T*7):Y=6:B$= 

S$(T+1 ):NR=S(T+1 ):GOSUB 

48: NEXT 

GOSUB 162 

SP=0:GOSUB 240 

FOR T=l TO 3: IF S$(T)<> 

SSS THEN 220 

IF S(T)>9 THEN SP=SP+10 

IF S(T)=[ THEN SP=SP+l 1 

IF S(T)>1 AND S(T)<10 THEN 

SP=SP+S(T) 

NEXT 

CO=0 

FOR T=l TO 3 : IF C$(T)<> 

SAS THEN 226 

IF C(T)>9 THEN CO=CO+10 

IF C(T)=1 THEN CO=CO+ll 

IF C(T)>1 AND C(T)<10 THEN 

CO=CO+C(T) 

NEXT 

X$»" I WHT, RVS 1C64 : "+STRS 
(CO)+"[2SPACES]DIG:"+STRS 
(SP)+"t2SPACES]" 
IF SP>CO THEN XS=X$+"DL1 
VANDT" 

IF SP<CO THEN XS=X$+"C64 

VANDT" 
IF SP=CO THEN X$=X£+"VI 

STIR LIGE" 
X$=X$+"[CBM 8 , HOME 1 " 
X=0 : Y= 24: GOSUB 52: PRINT XS 
FOR T=l TO 4000: NEXT 
FOR T=1984 TO 2023:POKE T, 
160: NEXT 

X=0 : Y=24 : GOSUB 52: PRINT " 
(RVS,WHT]ET SPIL TIL ? 

(J/N)(CBM 8, HOME]" 
GET AS: IF ASO"J" AND A$<> 
"N" THEN 236 
IF A$="N" THEN PRINT " 
[CLR,CBM 7]"::POKE 53280, 
14:POKE 5 328 1,6 : END 
RUN 



5700 



841 
3134 



238 
239 

240 REM HVAD SAM LED E SPILLER P 



241 
242 



X=0:Y=24 



GOSUB 52: PRINT 



[WHT, RVS HVAD SAMLER DU 
P] : x-i 2SPACES)a-2 
I 2SPACES s-3(2SPACESlz-4 
CBM 8 , HOME] " 

243 GET A$:IF A$<"1" OR A$>"4" 
THEN 243 

244 FOR T=1984 TO 2023:POKE T, 
160: NEXT 

245 SS$=KT$( VAL (AS)-l): 
RETURN 

246 

247 REM COMPUTER BANKER 

249 X=0 :Y= 24: GOSUB 52: PRINT " 
[WHT,RVS]C64 BANKER - DU 

HAR ET TR[K ENDNUlCBM &, 
HOME]" 

250 FOR T=l TO 4000: NEXT 

251 FOR T=1984 TO 2023:POKE T, 
16G:NEXT : RETURN 



1128 
2668 

1905 
2063 
2842 

130 
5 56 
2826 

1966 
2124 
2883 

130 
3390 



2430 

2446 

2981 

1135 
1687 
i:>54 
2430 

3513 

2655 
3705 

138 



6240 

2364 
2430 
1778 

5199 



1054 
2664 



JUL 



A>edlan t test .bat 



New 
Hi 



f i le 

1 : * prompt 
2 : * prompt 
3 : * prompt 
4 : * prompt 
5 : * prompt 
6 : * prompt 
7:* -C 



Se I 0:63; 

$ef 0:65: 

Sel 0:66: 
$e[0:67; 
Sef 0:68: 



del * .bok"13p 
dir/p"13p 
dir/w/p"i3p 
copy a : " 
comp a : " 



*6d 
*6i 



6:*prompt Se 10:62: 
7 : * prompt 
8;*cls 
9:* *Z 



'c Is" 13p 



fig. 2, 



A>edlin farve.oat 
End of input file 

* 1 

l:*prompt $^i44m 
2: prompt Sef 37m 
3; prompt 
4: els 



fig. i 



fig- 4 



A^edlin menu. as c 
[End of input t i le 
* 1 



A>edlin tegne.bat 

New file 

*ii 

1 : "prompt Se |0: 19 
2: "prompt $e 10: 20 
3: 'prompt $e[0:21 
4:*prompt $e(0:22 
5:*prompt Sef 0:30 
6: "prompt $e [0:31 
7 : * prompt 
6:*cls 
9:*"Z 



^fig- 3 



2 
3 
4 
5 
6 
7 
8 
9 
10 
U 
12 
13 
14 



MENU FOR PROGRAMMEREDE TASTER 



F4 s letter skarm 
F7 dir/p 
F9 copy a: 



F5 sletter bak f l ler 
F8 dir/p/w 
F10 comp a: 



ALT+r 



ALT+t - 



ALi+Y 



iLT+a 



It ALT+u 
ALT+s - = 



For at aktivere f unktionstaster : A^ftast 
For at aktivere farveskarm: A>farve 
For at aktivere tegnetaster: A>tegne 



IPC 



af Hennlng Randmose 




Norge kan ogsa vaere med 

Norges 16 udslillere havde i lighed 
med engelske, amerikanske, canadi- 
ske, hollandske, irske og taiwanske 
udstillere samlet sig i en stor norsk 
stand - en Ide Danmarks 20 udstille- 
re maske burde tage op, sa vi ikke 
igen drukner t meengden. 

Af specie! interesse pa den norske 
stand var en LCD-skaerm, FLAT 
SCREEN. Nu er LCD-skasrme ikke 
just prseget af god Isesbarhed, spe- 
cielt hvis den ses lidt fra siden, men 
den norske skaerm var en absolut 
undtagelse fra denne regel. Den var 
endog saerdeles letlaeselig og fylder 
(som billedet viser) ikke meget. Der 
krseves imidlertid tilslutning af et 
langt udvidelseskorl i computeren og 
sksermen er herefter kompalibel med 
alle IBM kompatible PC/ MS- DOS 
maskiner. 




Oplosningen er 80 tegn og 25 Hn- 
jer og grafisk 640'200 punkter. Pri- 
sen i Norge er Nkr. 8.500,00 



Commodore for a Ivor proff 

Commodore brugte Hannover Mes- 
sen til at introducere sin nye AT'er. 
Der var tale am en prototype, der 
vakte berettiget interesse blandt 
publikum. 




Som standard er AT'eren udrustet 
med en hukommelse pa 640kB, en 
1 ,2MB floppy disk og en 20MB hard- 
disk (kan leveres med 40MB hard- 
disk). Styresystemet er den nye, 
stserke DOS 3,2. Del er lykkedes for 




Ny teknfk med EF stotte 

Resultatet af EF samarbejdet har gi- 
vet sig udslag i udviklingen af en helt 
ny computerteknik, der havde ver- 
denspremtere pa Hannover Messen. 

Del drejer sig om en videreudvik- 
ling af den eksisterende computer- 
teknik, hvor optisk bistabile halvle- 
derkrystaller ved hjaelp af en laser- 
strale cendrer sin optiske trlstand. 

En af fordelene ved systemet er, at 
Here signaler kan passere samtidig, 
hvor elektroniske signaler kan lade et 
signal passere efter det andet. 

Dette bevirker, at den nye teknik 
skulle kunne arbejde 1000 gange 
hurtigere end den eksisterende. 

Fors0gsopstillingen i Hannover 
mindede mest af alt om en opstilling t 
folkeskolens fysiklokale, og vejen til 
praktisk udnyttelse er formentlig lang 
endnu, selv om Europa pa dette 
punkt har brags sig i en farerposition 
foran bSde Japan og USA, 



Commodore pa et enkelt kort at fa 
samlet monochrome, farvegrafik og 
en skasrmstyring, der muliggar 132 
tegn pr. linje pa en standard monitor. 
Den grafiske oplosning er pa 
640^200 punkter med 16 mulige 
farver pr. punkt. 

Prisen i Tyskland ligger pa 9.995 
DM incl. Mwst. og prisen i Danmark 
forventes at ville ligge omkring 
40.000 kroner. AT'eren ventes pa 
markedet i Danmark omkring august. 

PC 10 II og PC 20 II en betegnel- 
sen for de nye PC'ere med udvidet 
standardudrustning. PC 10 II far en 
hukommelse pa 512 kB og et farve- 
grafikkort som standard. PC 20 II far 
ligeledes en hukommelse pa 512 kB 
og en harddisk pa 20 MB. Prispolitik- 
ken er ikke pa nuvaarende tidspunkt 
lagt helt fast, men pa baggrund af 
markedsudviklingen er der grund til 
at tro, at disse forbedringer ikke pa- 
virker prisen i opadgaende retning. 




Dansk "styresystem" 

Er du trast af at "snakke" engelsk 
med din computer, er der nu udviklet 
et program - DANSK-DOS. Syste- 
met anvender dele af den originale 
DOS, men alle kommandoerog hjsel- 
petekster er pa dansk. 

Programme! er udviklet af den tidli- 
gere udviklingschef hos Niro Atomi- 
zer, Frederik Steensen, der nu ejer 
firmaet CuraConcord. 
Distribution: 

DAN TRADE (02 18.71.88) 
Pris: Kr. 1 .995,00 
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DANSH TEKSTBEHANDLING 
TIL DEM SOM IKKEHAR BRUG 
FOR DEI mSTBEDSTE 

Gfaed Dem til at mode D5I-TEKST "live" pa Deres egen 

PC'er. Til at opleve, hvor let De Kan arbejde med lekster 
og kartoteker- hvordan De kan flette tekstbehandllng 
med kartoteksdelen. sa ksmpeopgaver loses hurtigt 
og elegant Glaed Dem ii ( at sllppe for at huske en 
masngde kommandoer. fordi DSI-TEKST er opbygget 
som et net af menuvalg, der leder Dem igennem 
opgaveme. Og glaed Dem Ikke mlndst til et program, 
som vlrkelig udnytter PC'eren. 
Ring 01-200 200 og bestil specialbrochure om DSl- 
TEKST samt en liste over PC-forhandlere. som star pa 
spring for at vise Dem DSI-TEKST "live" . 



I — - 




I- 



Jagtve) 169 
2100 Kobenhavn 0 
Ttf.: 01-200 200 



I 







Atari praesenterede 
deres Amlga-konkurrent 

Atari 1040 ST er et af de navne, der 
skal kasmpe mod Arnigaen. Den blev 
praesenteret pa Atarts stand, hvor 
den demonstrerede sine graftske 
muligheder og sin MS/PC-DOS 
emulator, der gor den IBM kompati- 
bef (Amigaen har en under udvik- 
ling). 

Spectfikationerne er imponeren- 
de: 16/32- Bit Motorola 68000 Mic- 
roprocessor, 8MHz, indbyggel dob- 
beltsidet 3 1/2" 720 kB floppy disk. 
1024 kB RAM, 192 kB ROM, ROM 
TOS, haaver gransen for abne filer 
fra 30 til 100, grafik 640*400 punkter, 
512 farver, multitasking, 3 stemmig 
lyd. 

Tilslutningsmuhgheder: harddisk, 
2 floppy-diske, paralleiindgang, 
RS232. RGB-Monitor. 



Hvor trykker skoen 

Er det figuren, der er ikke er heit 
tilfredsstillende, er det maske en ide 
at tage kondiskoene pa og lobe en 
lang tur. 

Mar du kommer hjem igen, har du 
mulighed for at se pi skaermen, hvor- 
dan din lebetur er forlsbet, idet PU- 
MA har fremstillet en kondisko med 
indbygget computer, der optager din 
lobetur. Et progam, der medfolger, 
kalkulererdin tid, distance og forven- 
tet forbrug af kalorier. Derefter sam- 
menligner programmet grafisk resul- 
tatel med tidligere resultater og frem- 
tidige mil. 

"Skoen" kan kommunikere med 
Apple ME, Commodore 64/128 og 
IBM compatible computere. 




Transportable computere 

Udstillingen var prasget af mange for- 
skellige transportable computere. 
Der var mange gengangere og hel- 
hedsindtrykket var tunge, dyre og 
klodsede computere, der mere for- 
tjente betegnelsen flytbare end 
egentlig transportable computere. 
Nogle fa vakte dog interesse og viste 
vejen frem til et marked, der i fremti- 
den vil blive ganske betydeligl. 

Af starst interesse var uden tvivl 
Zenith og Toshiba, 




Zenith Z 1 71 portable PC er en fiks 
sag med udklappeligl tastatur og en 
meget letlaaselig skserm (80 tegn - 
25 linjer). Den er IBM kompatibel, har 
en dobbelt 5 1/4" diskettestation, 
256 kB RAM, farvegrafikkort 
(640* 200 punkter), RGB tilslutning til 
farvemonitor. akkumulator (kapacitet 
4 timer), lysnetstilslutning, lomnne- 
regner, ur, modem og aftalekalender. 



Vsegten er sa lav som 6 kg, der let 
lader sig transportere i den medfol- 
gende basretaske. Pris i tyskland 
7.150 DM. 
Oplysninger: 

Zenith data systems GmbH 

Telf.: O 6103/3905-0 

Der findes p.t. ingen dansk importer 




Toshiba T3100 er en transportabel 
AT'er med harddisk!!! Standardud- 
rustning 640 kB (udvidefsesmulig- 
hed til 2MB intern! og 2MB eksternt). 
3 1/2" floppy disk 720 kB, 3 1/2" 
harddisk 10MB, tilslutning ior RGB 
monitor og ekstern 5 1/4" floppy 
disk. MS-DOS 3,1. 

Den har ligeledes en letlseselig 
gas-plasmaskserm med en grafikop- 
losning pa 320*200 punkter. 
Pris i Tyskland: 12.480 DM (stan- 
dardudrustning) □ 
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IBM kompatibel PC'er 

til kr. 14.900*- excl. moms 



(illustrati'onen 
viser AT model). 




Komplet med 
fern programmer 

* Basic/Compiler 

* Tekstbehandling 

* Spreadsheet 

* Database 
*Kommunikation 



Fas i fig. modeller: 
TENGO PC: 

256Kb RAM, 2x360 Kbdisketter, 
tastatur, monochrome skserm, 
par.printerudgang, 
max. 8 udvidelseskort, 

DOS kr. 14.900,- 

TENGOXT-10: 

256 Kb RAM , 1 x 360 Kb diskette, 
10 MB Harddisk, tastatur, mono- 
chrome skaerm, max. 8 udvidelses- 
kort, par. printerudgang, 

DOS kr. 19.800,- 

TENGOXT-20: 

640 Kb RAM . 2x 360 Kb disketter, 
20 MB Harddisk, tastatur, mono- 
chrome skserm, max. 8 udvidelses- 
kort, par.printerudgang, 
DOS * kr. 23.800,- 



TENGO XT-40: 

640 Kb RAM, 2x 360 Kb disketter, 40 
MB Harddisk, tastatur, monochrome 
skcerm, max. 8 udvidelseskort, 
par. printerudgang, 

DOS kr. 29.800,- 

TENGO COMPACT: 
256 Kb RAM, 2x 360 Kb disketter, 
tastatur, 9" monochrome skaerm, 
RGB-udgang, par.printerudgang, 
max. 6 udvidelseskort, 

DOS kr. 15.900,- 

TENGOAT: 

51 2 Kb RAM (max. 16MB), 1 x 1,2 
MB disketter, 20 MB Harddisk, 
CPU 80286, farvegrafikkort, 
monochrome skserm, tastatur, 
DOS kr. 34.800,- 
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MS-DOS handvan 



af Hennlng Randmose 



Programmering af funktions- 
tasterne 

Farve pa skaermen 
Tegne pa skeermen 
Lav din egen menu 



Vi starter med at klargore en diskette, 
sa evt. fejl ikke odelsegger noget Du 
skal formattere en diskette med fol- 
gende syntaks: 

A>format b:/s/v 

V lasgger systemet over, sa den 
kan bruges som opstarldiskelte. 

"v" geraldu kan navngiveden, giv 
den navnet RUN PC1. 

Nar del er gjort skal folgende ko- 
pteres over pa den: 

keybda.corn (del danske tegnsset) 
edlin.com (linjeeditoren) 
ansi.sys (driveren) 
config.sys (konfiguration af system) 

Fjern DOS disketten fra drev- Ved 
harddisk: lav prioriteringen om fra 
drev C til A ved at taste 
a: <RETURN> 

Laeg RUN PC1 idrevAogtast 

edlin config.sys <RETURM> 

Nar du far en asteriks (*) p5 skasr- 
men. taster du 

I (L) <RETURN> 

Nu Itstes indhoidet af config.sys pa" 
skcerrnen. Hvis ikke en af linjerne 
indeholder DEVICE=ANSI.SYS, 
skal du lave en sadan linje. 

Den skal laves pa et ledigt linje- 
nummer, sa hvis config.sys indehol- 
der 2 linjer, taster du 
3i <RETURN> 

Markoren vil nu sta. og blinke efter 3* , 
her indtaster du sa 




device=ansi.sys <RETURN> 
taster du funktionstast F6 <RETUR- 
N>, derefter e <RETURfM>. 

Disketten er nu klargjort. Hvis con- 
fig.sys indeholdt linjen devlce=ansi- 
.sys, skal du blot taste 
e <RETURN>. 



PROGRAMMERING AF 
FUNKTIONSTASTERNE 

Selve programmet er skrevet med 
edlin, og vises i fig.1 . Efter promplen 
A> taster du 

edlin ftast.bat <RETURN> 

Du far nu "New file" pa sksermen og 
pa naaste linjen underneden en aste- 
riks. Da del er en ny fil, begynder du 
med linje et. Den skal INDS/ETTES i 
programmet. derfor taster du 

11 <RETURN> {i=indsa3t) 

Lidt indrykket ser du nu markoren 
blinke efter 1 : * , her indtaster du tek- 
sten og af si utter hver linje med <RE- 
TURN>. 

I linje 7 vises, hvordan man retter 
en fejl, her er der glemt en linje. Forst 
skal vi ud af indsset-mode, og del 
gares ved samtidig at nedtrykke 
CTRL og BREAK. 

Slet Ifnje 6 med 6d <RETURN> 
(d=deiete), ga i indsast-mode igen 
ved at taste 6i <RETURN>. 

I linje 9 saettes et EOF masrke (slut 
pa filen masrke) med 
funktionstasten F6 og <RETURN>, 
oa derefter af stutter du ved at taste e 
<RETURN> (e=end). 

Du kan umiddelbart prove, om del 
virker. Efter prompten A> taster du 



blot ftast <RETURN>. Prov nu at 
taste F8, du skal nu fa_ disk-bibliote- 
ket op i bred form. 

DeL der star i er tekst, 13p 
svarer til <RETURN>, altsa omga- 
ende udforelse af tekstordren. 

Du kan laagge programnavne eller 
andet ind, helt efter eget onske og 
behov. Hvis du vil asndre noget ta- 
ster, du blot 

edlin ftast, bat 

Nar * er pa ska?rrn, taster du I efter- 
fulgt af <RETURN>, for at liste ind- 
hoidet, og gar ellers som ovenfor 
beskrevet. EDLIN indeholder flere 
faciliteter, men til en start er dette 
nok. 



FUNKTIONSTASTERNES NUMRE; 
F1=59, F2=60\ F3=<61, F4=62, 
F5=63, F6=64, F7=65. F8=66 
F9=67, F8=68 



FARVE PA SK/ERMEN 

Programme! i fig.2 giver dig en bla 
baggrund med hvid tekst. Det er og- 
sa lavet med EDLIN. Du starter pro- 
grammet med taste edlin farve.bat 
<RETURN>, og ellers som ovenfor. 

FORGRUNDSFARVER: 
sort 30m ( bla 34m, gren 32m, cyan 
36m, rod 31m, magenta 35m, brun 
33m, hvid 37m 



BAGGRUNDSFARVER: 
sort 40m, blci 44m, gran 42m, cyan 
46m, rod 41m, magenta 45m, brun 
43m, hvid 47m 
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TEGNE PA SK/ERMEN 

I fig .3 vises, hvordan du kan pro- 
grammer de almindelige bogstavta- 
ster i forbindelse med ALT tasten. 
Nar du sa vil tegne, nedtrykker du 
ALT tasten samtidig med, at du ned- 
trykker den last, du har lagt del en- 
skede tegn pa. 

Nar du skal skrive tegnene imel- 
lem " " nedlrykkes ALT tasten samti- 
dig med, at du taster et tal pa det 
numeriske tastatur laengst ude til hoj- 
re. N3r du slipper ALT tasten, kom- 
mer tegnet frem p3 skaarmen. 

Tegnet i linje 1 fas med ALT 201, i 
linje 2 med 187, i linje 3 med 200, i 
linje 4 med 188. i linje 5 med 186, i 
linje 6 rned 205. 

Hvis du onsker tegnene lagt ud pa 
andre bogstaver, skal du blot vaaige 
nogle andre tal i 0;tal;"tegn" 



TASTATURKODER: 

a =30, b=48. c=46, d=32, e=18, 

f=33. g=34. h=35, i=23, j=36, 

k=37 ( | =38, m=50, n=49, o=24, 

p=25, q=16, f=19. s=31, t=20, 

u=22, v=47, w=17. x=45, y=21, 

z=44. 



Ogsa dette laves med edlin. Du 
taster 

edlin tegne.bat <RETURN>, 

og tgen som beskrevet ovenfor, Nar 
det er fserdigt, sa aktiver det med 
A>tegne <RETURN>. Prav at ned- 
trykke ALT og r samtidigt, du skulle 
nu have et overste venstre hjerne i 
dobbeltstreg pa sksermen, 



Se listninger pa forsiden af 
PC- tHiasg. 



* 



LAV DIN EG EN MENU 

I fig. 4 har jeg vist et eksempel pa en 
menu, der er lavet med de program- 
merede tegne-taster. Denne fil er 
ogsa skrevet med edlin. Du taster 

edlin menu.asc <RETURN> 

og gor eller som far beskrevet. Ram- 
men tegner du med ALT + tegne- 
tasteme. 

De foregaende filer har vaaret BAT 
filer, der indeholder inslruktioner, 
som umiddelbart forstas af systemet. 
Menuen er en anden slags fil, en 
sakaldt tekstfil. Du kan fa den udskre- 
vet ved at taste type 

menu.asc <RETURN>. 

Du kan ogsa gore det sadan, at 
menuen automatisk kommer op pa 
sksermen. nar du starter op. Det go- 
res ved at Isgge den i en fil, systemet 
selv kikker etter og udforer efter op- 
start, en sadan fil er AUTOEX- 
EC.BAT. 

Nar du nu aliigevel skal lave en 
sadan, kan du lige sa godt fa den til 
samtidig at hente det danske tegn- 
saet, dato og tid ind. Du taster 

edlin autoexec.bat <RETURN> 

Pa linje 1 skhverdu keybda, pa linje 2 
dale, pa linje 3 time, pa* linje 4 els, pS 
linje 5 type menu.asc. 

Du afslutter som du pfejer, og der- 
efter nedtrykker du ALT, CTRL og 
DEL samtidig. Forst hentes det dan- 
ske tastatur ind, sa skal du svare pa 
dato og tid, sa renses skaermen, og 
derefter bliver 

menuen udskrevet □ 



VI KOM FORST! 
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Med en IBM kompatibel 
PC-XT computer for 



KUN 



8.199; 



excl. moms 

8088 cpu/4,77 mhz. 256 Kb ram pa 
mainboard kan udvides til 640Kb. 
Dansk tastatur med lest tastatur. 
135 watt stromforsyning. Metalkabi- 
net (sikret mod statisk elektricltet). 
2 x 360k floppy dlske. Multi I/O kort 
med clock kalender m/batteri back- 
up, printer port, drive controller, RS 
232, game adaptor. Display kort far- 
ve, graflk monochrome 640x 200 
med 9 bens stik og composite moni- 
tor stik. 6 trie slots til udvldelser. Al- 
le manualer og kabler. IBM kompati- 
bel soft og hardware. 
Inclusive pflnterkabejj 




exclusiv monitor 



DET KAN GA 
ENDNU HURTIGERE... 

Super Turbo 
8088-2 cpu 8 MHz 

Samme specifikationersom PC- 
XT, og 70% hurtigere. 

9.500; 



KUN 



excl. moms I 

20 MB Seagate st-225 Harddisk 
Winchester slim sizefi f\(\f\ ' 
med kontroler. U-VUU," 

excl. monrs. s 

Forhandlere velkomne. 
Autoriserede forhandlere: 

DK data 05 93 43 11 05 89 70 23 

ABS data 02 10 18 25 b 

Design-Micro A/S 02 • 98 72 74 
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PRO-EDIT 



af Henning Randmose 



ft 



X 



Fuldskcerms editor for programmerer 
og software-udviklere. 

Leveres pa. en diskette sammen 
med engelsk brugervejledning.Hvis 
man seriost onsker at udvikle pro- 
grammer til PCaare, vil EDLIN hurtig 
blive for langsom og besveerlig at 
arbejde med, og man vil onske en 
fuldsksermsedrtor. 

Nar man bruger et lekstbehand- 
lingsprogram eller en af de aeldre 
skaermeditorer lil programmering, vil 
de begrsensninger, mange af dem 
har med hensyn til at bruge alle AS- 
CII karaktererne, forhindre en i at 
gore ens programmer sa gode. som 
man onsker del. 

Med PRO-EDIT kan du operere 
med alle 256 ASCII karakterer over- 
alt pa staermen. Du kan skrive. sage, 
slette, kopiere blokke og meget, 
mere. 

Umiddelbart minder det om et 
tekstbehandlingsanlasg. Det har de 
flesle af de faciliteter, man forventer 
at linde der ( sasom tormatteret ud- 
sknft osv. Men langt de fleste tekst- 
behandlingsanlasg reserverer nogle 
koder til sig selv. som sa bliver gemt 
sammen med filen, det er ikke tHfaei- 
del her. 

PRO-EDIT laver rene ASCII filer 
uden koder. Det samarbejder med 
DOS og man kan springe ud og ind af 



programrnet efter snske. Som noget 
nyt. kan man ogsa installere sine 
omgivelser- med omgivelser menes 
skaermbillede. Man Kan veelge, om 
ens omgivelser skal vaare franske, 
engeiske, danske e.a, Der er flere 
fasrdige pa den medfolgende pro- 
gramdiskette. 

Man kan ogsa *selv sendre sine 
omgivelser. Har man f.eks. en farve- 
skaerm, kan man let og hurtigt aendre 
farver, eller organisere sksermbille- 
det pa en anden made. 

Der kan installeres lydsignaler. el- 
ler man kan delinere sit eget tastatur. 
hvilket eksempelvis vil vaere en stor 
hjaelp for dem, der arbejder med pro- 
grammer til handicappede. 

Programrnet er meget kompakt. 
Det fylder kun 25KB og indeholder 
alligevel mere end 60 funktioner. 
Hvis man arbejder med en RAM disk, 
skal den loades ind inden PRO- 
EDIT, og den skal vasre pa minimum 
35KB, da det er den nedre graen-se. 
Den flvre grasnse, som PRO-EDIT 
selv sastter er 64KB. 

KONKLUSION 

Selv om |eg kun har arbejdet med 
programrnet i meget kort tid, tor jeg 




godt rose selve programrnet. Det vir- 
ker gennemtsenkt, det er lynhurtigt at 
arbejde med, og det er nemt at finde 
sig tflrette med opbygningen og de 
mange indbyggede funktioner. 

Med hensyn til brugervejledning er 
der ingen roser, kun ris. Del er en gul 
sag i A5 storrelse. 34 sider tynd, 
nodtorftigt limet I ryggen og samlet 
med en gennemsigtig plast forside 
og papryg. Den er skrevet pa en- 
gelsk, darlig orgamseret, mtet index, 
indholdsfortegnelsen fylder 3 sider, 
oversigter over tastaturkombinatto- 
ner fylder 3'/2 side, disse oversigter 
er placeret pa forskellige sider. Pa 
nogle af linjerne star ordene og raber 
til hinanden, med masser af torn 
plads ImeNem. Den indeholder ikke 
et eneste eksempel. 

Da jeg fik programrnet, fik jeg at 
vide, at det var til professionelt brug, 
hvilket jeg kun kan bekraefte, da man 
skal vaere endog meget prof, da der 
ikke er re! megen hjaelp at hente i 
brugervejledningen. hvilket absoiut 
er synd, da programme! er godt. 

Distributor: Techware, 01-692900 
Pris excl. moms.: kr. 1.500,00 
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PC-FINANS fra kr. 2.000 

Valgfri kontoplan, aut momsberegning med op III 3 forskellige 
momssatser, overskriftskonti, budget pa hver konto, 4 saldo- 
balancerafslutningsark. kontokort, udskrifi pa skaarm eller prin- 
ter, postering direkte pa. debltor/kreditor med saldokontrol pa 
samtlige kontonumre. fuld sikkerhed yed stramsvigt, med Ind- 
byggede hjaslpetekster, las ogsa, i revisor- og edvokatversion. 

PC-FAKTURA/ LAGER fra kr. 2.000 

Incl. kundekartotek og lagerstyring, fakturaring i fremmed valuta 
er standard, opretter nye kunder under faktureringen. tekstskriv- 
ning pa tvcers af faktura, rabalmatrix med 100 kundeafhaangige 
rabatler, 2 maangdeafheBngige rabatter for hvert varenummer, 
faklurerlng med eller ucfen giro, lager med daskningsbidrag pa 
hvert varanummer samt pa 10 varegrupper, aut. opdatering af 
varelageret ved fakturering. udskrifi af lageropgoretse. labels 
m.m. 



PC-DEBITOR / KR EDITOR kr. 2.000 

Aut. bogforing af faktu raer pa de rigtlge kunders kontl, aut. rente- 
tHskrivnlng, aut. udskrift af kontoudlog med eller uden giro, sal- 
do- og rykkerlister. 

PC-FIR MAL0N kr. 4.000 

Restskat, frikort, karens fradrag, sygedagpenge, feriepenge, ATP 
og AUD, afregnlng af feriegiro, SH-betaHng, statlstisk materiale. 
losarbejdere, uge-, 14-dages- og manedslonnede. 

PC-DEMO kr. 250 

Kob Ikke kaiten i saskken - kob en demo-verslon med FINANS. 
FAKTURA og DEBITOR, Incl. programdiskette og dansk bruger- 
vejledning. 

Med en demo kan du i fred og roafproveHERASOFThjemmehos 
dig selv for du bestemmer dig for at kobe den fulde version, 
demoen kan det samme - blot er antal af konti og posterlnger 
begraensel I demoen. Alle prlser er excl. moms. 



HEfifl-DflTfl 

Anvlaer naarmeste forhandler. 



GUNDS0MAGLE VIG - 4000 ROSKILDE - TELEFON 02 -'38 82 83 



NYHED 




PC/XT 640K 

Kompatibel PC 

9995. 



PRIS 
KR. 



EXCL. MOMS/MONITOR 

(Gem e konto uden udbetaiing) 



256X1 mother board med 256K RAM 
og 8 slots 

Floppy disk controler 

2 stk. 360K TEAC FD55BV disk drev 

Farve/Grafik kort 
150W stromforsyning 
Dansk Keyboard med manual 
CPU-Box 

384K Multiiunktionskort m. manual 
1 stk. Bruger manual 
Made in Japan 



SPECIFIKATIONER: 




Keyboard 



MOTHERBOARD: 4.77 MHz 8088 1 fc-Bit microprocessor med 
8087 co-processor udvidelses mullghed. - 256K til 640K RAM med 
paritets check. ■ 4 kannal DMA 8237 - 8 kannal Interupt 8259 - 8 
ROM soklor - 8 I/O sokler for montering af kort. 

83 tasiers US/ og DK keyboard , mdi viduel mdstilling af 
hojde og nummerisk/ capital Ids med LED Indikator. 

Diskette Interface med tilslutning for op til 4 floppy di- 
skette drev. 



Udvideisesmuligheder 



384 K multiiunktionskort 



Farve/ 
grafik kort 

Diskette drev: 
Stromforsyning: 



indbyggei 384K RAM med paritets check 
RS 232 seriel port 
Parallel printer port 

Real time ur med selvopladenide batten 
I/O port for Joystick 
RAM disk, elektrontsk disk emulator 
PSPOOL, printer spooler 



6845 (46505) gratik controler 

Tilslutning for RGB monitor 

composite farve monitor og S/H monitor 

Tekst modes 40X25 tegn, 80x25 farve eller S/H 

360K TEAC FD55BV. (2 stk.) 

T50W stojsvag indbyggei biasser samt tilslutning for 
harddisc. Indbygget beskyttelse mod overbelastning. 



EXPORT 

alle exportsaig 

overkr. 1000- 
fratra&kk&s moms. 



PC-AppSe transfer kort 

PC I/O Plus <RS232. Printer, Spil) 

PC Printer + RS 232 

PC Printer kort 

PC RS232 kort 

PC spil I/O kort 

8255 I/O kort 

PC512K RAM 

B.S. Kommunikationskort 



Monocrome kon 
256K multifunktions kort 
Diskette interface 
Monocrome gratik (m/pnnter) 
Farve/Grafik + printer kort 
PC Super ADD -8 kort 
RGB gratik 

384K multitunktionskort 
Hard disk controler 



SPECTRUM 



Hostrupvej 2 ■ 1950 Frederiksberg C • Tlf. 01 -37 22 81 
Hovedvejen 56 • 2600 Glostrup " ■ TW. 02-96 43 44 



Til Commodore 64/128 



MINI 



DATA 



BASE 



Indsendt af: 



Henning Birk 
Rosenvanget 4a 
3000 Helsingor 



1 C REM m' m^^M^i t' WAW 

ft ft ft ft ft ft ft ft ft ft ft 

11 REM * 

>v 

12 REM * MINI DATA BASE * HEN 
NING BIRK * 

13 REM * 



14 REM * 
TER 

15 REM * 

16 REM * 
CR 

17 REM * 



COMMODORE COMPU 



30C0 - HELSTNG 



1 8 REM * * * * **^ & & , i k4 Fiflk ^ >totf M ieii 
ft* ft « * * A ft * ft -> 

19 : 

20 DIM A$(300) ,S$(300). 
RS(30C);POKE 650,255 

22 POKE 53280, 2:POKE 53281,2: 
PRINT *'[CLR,YEL]" 

23 PRINT " [RVS]u|36SHlFT *U 

[off! ;v 

25 PRINT " |RVSlb w MINI DATA 

BASE w|2SPACESlHENNING 
BIRK w b | OFF I "j 

26 PRINT " IRVS] j [36SH1FT *]k 
[OFF] " 

30 PRINT "|DOWH,4SPACES,RVS][ 

1 ] IOFF,2SPACESlOPRETTE 
BASE|7SFACES]u[5SHIFT *]i 

32 W=PEEK (50):0=PEEK (52):V= 
O-W 

34 PRINT "|DOWN,4SPACES,RVS| I 

2 ] I OFF. 2SPACES] PRINTER 
[12SPACES] j [5SHIFT *|k 

36 PRINT H lD0WN,4SPACES,RVS]| 

3 | | OFF, 2SPACES | HENTE FRA 
DISK 

38 PRINT "|D0WN,4SPACES,RVSH 

4 1 |OFF,2SPACES]GEMME FA 
I UP, LEFT] . [DOWN, RIGHT] DISK 
PRINT "|D0WN,4SPACES,RVS][ 

5 ] [OFF,2SPACES|UDSKRIFT 
PA [ UP , LEFT ] - 1 DOWN , R IGHT ] 

SKAERM 

42 PRINT "|D0WN r 4SPACES,RVSll 

6 1 IOFF,2SPACES]S0GE 

45 PRINT "|DOWN,4SPACES,RVS][ 

7 1 [OFF, 2 SPACES ]SORTERE 

46 PRINT "|DOWN,4SPACES,RVS| [ 

8 ] [OFF- 2SPACES I RETTE 
DATA 

48 PRINT "[DOWN,4SPACES.RVS] [ 

* ] |OFF,2SPACES,RVS] 
T I LB AGE TIL MENU I OFF | 

49 PRINT "[D0WN,4SPACES,RVS] | 

| [ OFF , 2SPACES ] OPRYDNING 
T STRENG 

51 PRINT "[HOME,6DOWN, 
31SPACES] H V 

52 GET KEYS 

55 IF KEY$=" 1 " THEN 100 

56 IF KEY$= r '2" THEN 200 

57 IF KEYS="3 M THEN 300 



4i 



2933 
2078 
3345 
3729 

3325 
2904 

1426 
2872 

2073 

2827 

3100 

1254 
1723 
1954 

2961 

2711 

1899 

600 
1393 
1270 
1402 



58 
59 
60 
61 
62 
63 
64 
65 

m 

102 
U0 

120 

130 

135 

140 
145 
150 

160 
170 
190 

O <"l A 

201 

202 
210 



21.5 

220 
223 
225 

230 

245 
250 

255 

265 

270 

273 
275 
280 
285 
295 
300 
331 

302 
310 



31 1 

312 

313 
314 

316 
318 
320 



IF KEY$="4 M 
IF KEY$="5" 
IF KEY$="6 ,f 
IF KEY5="7 n 
IF KEYS- M 8" 
IF KEY$="*" 
IF KEY$= M " 
GOTO 52 ~ 



THEN 400 
THEN 500 
THEN 600 
THEN 7G0 
THEN 800 
THEN 22 
THEN 3002 



REM ********* OP RETTE **** 

ftftftftftftftft* 

■ 

PRINT "[CLR, I0SPACES, 
CBM A» 17 SHIFT *,CBM S] 
PRINT "| 10SPACES]b[ WHTl 
OPRETTE DATA BASE[ YEL]b 
PRINT "[ 1GSPACES,CBM Z, 
2 7 SHIFT * f CBM X] 
PRINT "[DOWN, 7SPACES, 
CBM A,22SHIFT *,2CBM R. 
A SHI FT »,CBM S] f, :PRINT 
A=0 

A=A*1 : PRINT A 

INPUT "[5R1GHT,UP]";A$(A): 

IF AS(A)=" M THEN 1 50 
IF AS(A)="* ,t THEN 22 
GOTO 145 
END 

REM ********* PRINTER ***** 
ftftft*ftft*ftft 

PRINT "| CLR 11DOWN, 
8SPACES,RVS SlOFFlTOR 

ELLER [RVS L[OFF]lLLE 

SKRIFI 

GET KEYS: IF KEYS*'"' THEN 
215 

IF KEY$="*" THEN 22 
OPEN 4,4:A=C 

IF KEY§="L" THEN PRINT#4. 

CHR$ (15) 

IF KEYS="S M THEN PRTNT#4, 

CHRS (14) 

A=A+1 

IF A=67 THEN PRINT#4,CHRS 

(13), CHRS (13) 

IF A=136 THEN PRINT#4,CHR$ 

(13), CHRS (13) 

IF A=205 THEN PRINT#4,CHR? 

(13), CHRS (13) 

IF A=274 THEN PRINT#4,CHRS 

(13), CHRS (13) 

IF AS(A)="* M THEN GOTO 295 

IF A$(A)="" THEN GOTO 295 

PRINT#4 '* L 4SPACES | *'AS( A) 

GOTO 245 

PRINT#4: CLOSE 4 ; GOTO 22 

REM ******* HENTE FRA DISK 

ft ft* ft* 

PRINT "[CLR.4SPACES]u 
[5SHIFT *] i 2 SPACES ]u 
(16SHIFT *){ 

PRINT M [4SPACES]b|5SPACES] 
b[2SPACES] b[ L6SPACESlb 
PRINT "[4SPACES|b[5SPACES] 
b[2SPACES]b [WHTj HENTE FRA 

DISK lYELjb 
PRINT " | 4SPACES ] b | 5SPACES ] 
b[2SPACES] b[ I 6SPACES | b 
PRINT "(YEL.4SPACES] j 

5SHIFT *]k[2SPACES] j 

16SH1FT *|k 
PRINT "|4SPACESlu 
[ 32SHIFT *]i 
PRINT M [4SPACES]b 
I 32SPACES)b 

PRINT "[4SPACES|b |WHT]VIL 



1279 
1411 
1288 
1420 
1297 
1279 
1430 
443 



1734 
2628 
1978 
2740 



358 
608 
2860 

1172 
612 
128 



4154 



2117 

1279 
999 
1949 

2079 

275 
2296 

2393 

2321 

2401 

1219 

1333 
909 
614 
804 



2351 

163C 
2336 

1630 
2319 

2741 
1649 
4057 



322 
324 
330 
335 
337 
340 



345 
35C 

355 

357 
360 
365 
370 

375 
379 
380 
390 
400 
40 L 

402 
410 



411 
412 

413 
414 

416 
418 

420 

422 
424 
430 
435 
437 
440 



445 
450 

455 

460 

465 
470 
475 
477 



DOWN.RIGHTlDLSK ( Y/N ) 
[YEL] b 
PRINT "[4SPACES)b 
[32SPACES|b 
PRINT "|4SPACES]j 
I32SHIFT *]k 

GET KEY$:IF KEY$="" THEN 
33 0 

IF U KEYS="Y" THEN GOSUB 
2000 

PRINT "[HOME, 7 DOWN, 
39SPACES ] " 

INPUT ' ' [ HOME , 7 DOWN , YEL , 
4SPACESjb SKRIV FILE NAVN 
H| UP, LEFT) [DOWN|ER";TES 
IF TES- M * n THEN 22 
OPEN 15,8.15. *T':COSUB 
1000 

OPEN 2,8.2, "0:"+TE$+",S,R" 

: GOSUB 1000 

A=0 

A=A+1 

INPUT#2,AS(A) 

PRINT "( HOME, 2D0WN, 

4SPACESlb"A 

IF A$(A?="* M THEN 390 

IF AS(AJ="* M THEN 390 

GOTO 360 

CLOSE 15:CL0SE 2:G0T0 22 
REM ******* GEMME PAA DISK 

******** 

PRINT "[ CLR.4S PACES lu 
I 5SHIFT " ] if 2SPACES] u 
[16SHIFT *]i 

PRINT "[4SFACES]b|5SPACES| 
b L 2SPACES ] b 1 1 6SPACES ] b 
PRINT "[4SPACES]b[55PACES| 
b|2SPACES]b [WHTjGEMME PA 
lUP, LEFT]. [DOWN, RIGHT] DISK 

[YEL] b 
PRINT "[4SPACES]b[5SPAGES] 
b( 2SPACES]bI 16SPACES]b 
PRINT "[YEL*4SPACES] j 
I 5 SHI FT *]k[2SPACES] i 
[ 16SHIFT *lk 
PRINT "[4SPACES]u 
[32SHIFT *li 
PRINT "[4SPACES]b 
[32SPACES]b 

PRINT "[4SPACES]b[WHT] VIL 
DU SE FILE PA[UP.LEFTj. 
I DOWN , RIGHT ] D tSK ( Y/N ) 
[YEL] b 

PRINT "[4SPACES)b 
[32SPACES]b 
PRINT "[4SPACESH 
[32SHIFT *|k 

GET KEYS: IF KEY$="" THEN 
430 

IF KEY$="Y" THEN GOSUB 
2O00 

PRINT "[HOME, 7 DOWN, 
20SPACES](?[ 1BSPACES]" 
INPUT "[HOME, 7 DOWN, YEL, 
4SPACESjb SKRIV FILE NAVN 
H[ UP. LEFT] [DOWN]ER":TE$ 
IF TES="*" THEN 22 
OPEN 15,8, I5 t "IC":G0SUB 

i <\r>r\ 

OPEN 1.8 t 15,"S0: M +TES+ M ,S, 
W": CLOSE 1 

OPEN 2,8.2. M C:"+TE$+",S,W" 
;GOSUB lOGG 

A=0 
A=A+1 

PRINT#2. AS(A) 
PRINT "[H0ME.2D0WN, 





AO" 




485 


1649 


490 


2803 


501 


2237 


502 




510 


1 JVf J 


j l j 


2018 


520 


3419 






525 


1094 


530 


1810 


535 


2843 


545 



358 
275 
717 
789 

1298 
1298 
584 
1247 



550 
560 
570 
580 
590 

595 
600 
601 

602 
610 



IF A$(A)="*" THEN 490 
GOTO 470 

CLOSE 15:CL0SE 2: GOTO 22 
REM **** UDSKRIFT PAA SKAE 

Eftl ****** 

A=0 

PRINT "[CLR,YEL,7SPACES]u 
[ 25SHIFT *|i 
PRINT "[ 7 SPACES b 

GENNEMGANG AF RVS.WHT] D 

ATA [OFF, YEL b 
PRINT "[ 7SPACES j 
I 25SHIFT *|k":PRlNT 
A=A-H 

PRINT A: PRINT "|5RIGHT,UP] 

mm 

GET KEY$ : IF KEYS= ,,M THEN 
54 5 

IF KEYS-"" THEN 545 
IF KEY$="*" THEN 22 
IF A$(A)-"*" THEN 545 
GOTO 530 

GET KEYS: IF KEYS*"" THEN 
590 

GOTO 22 

REM ****** ***** SOGE ***** 
********* 



2351 


61 1 




612 


1UJU 






UJ. j 




615 




616 


1630 


618 




620 


2319 






622 


2741 


624 


1649 






626 


4198 


630 




635 




640 


1649 






645 


2803 




647 


21 10 


650 




655 


1305 




660 


2026 






66 5 


3419 


667 




675 




680 


1094 


682 


2030 


690 


2949 


692 




693 


2923 


695 


358 


698 


275 


700 


737 


701 


789 





PRINT "b[ 38SPACES]b"; 
PRINT "bDU KAN SOGE PA[UP. 
LEFT! . I DOWN, RIGHT ]LIGE SA 
[ UP, LEFT] . [ DOWN, RIGHT 1 
MANGE BOGSTAVERb": 
PRINT ,, bl38SPACES]b"; 
PRINT "bDU VIL, ELLER HELE 

ORDET w HENNING BIRKb"; 
PRINT "b[38SPACES]b": 
PRINT ,, j[38SHIFT *}k A ; 
PRINT "[DOWN] 



1306 
590 
1247 



358 
2570 

2666 



2395 

275 
1666 

2249 

1467 
1279 
1394 
576 
2244 

437 



PRINT "ICLRlul 38SHIFT *]i" 3249 



1801 
4876 



1801 
3980 

1801 
3186 

5585 



PRINT "UOSPACES]"; 1849 

INPUT "[ 3SPACES I SKRIV HVAD 3347 

DU VIL SOGE PA[UP,LEFT). 
[DOWN, RIGHT | ";Z$ 

IF Z$= ,,H THEN 600 1118 

IF ZS =,, * ,f THEN 22 1212 

PRINT "[4DOWN,10SPACES|u 1997 
[ 15SHIFT *)i 

PRINT "[lOSPACESlb S0GN1NG 1927 
1GANG b 

PRINT M [ 10SPACES] j 1973 
[ 15SHIFT *jk 

A=0:S=0 718 

A=A+1 275 

IF Z$=LEFTS (A$( A) , LEN 2425 
(ZS) ) THEN S=S+1. 

IF ZS=LEFTS ( A$( A) ,LEN 2959 
(ZS) ) THEN SS(S)=AS(A) 

IF AS(A)="*" THEN 675 1450 

GOTO 650 586 

A=0:PRINT "[ CLR] " 1033 

A=A+1 275 

PRINT SS(A-J) 889 

IF LEFTS (S$(A),LEN (ZS))< 2617 
>Z$ THEN 695 

IF S$(A)=" M THEN 695 1373 

GOTO 680 598 

GET KEYS: IF KEYS*"" THEN 2127 
695 

GOTO 22 



437 



REM ******** SORTERE DATA 

********* 



702 
703 
710 

712 



714 

715 
720 
725 
730 

735 
740 
745 
750 
755 
760 
765 
770 
775 

780 
785 
790 
800 
801 

802 
810 

812 

814 

815 

817 

818 
820 
840 
850 

860 
870 
875 
880 
890 

1001 

1C02 
1010 
1020 
1030 

1040 

1042 

1044 

1046 
1050 

1060 

Z vvv 

2001 

2002 
2010 

2018 
2 020 
2025 



X=0 381 

PRINT "ICLR, 12SPACES]u 1799 
[I2SHIFT 

PRINT "[12SPACES]b|WHT, 2104 
2SPACES] SORTERE 1 2 SPACES , 
YEL | b 

PRINT "|12SPACES|j 1813 
i 12SH1FT *lk 

K=l 372 

IF K>500 THEN 745 12 11 

RS="" 407 

X=X+1:R$=A$U):1F AS(X>="" 2996 
THEN 22 

IF rs«="*" THEN 745 1417 

A$U)=R$:K*K+l:GOTO 720 2178 

K=K-l:IF K>0 THEN 760 1516 

GOTO 715 612 

IF K=l THEN 22 960 

FOR J=K TO 2 STEP -1 1081 

RS=A?Cl ):F-1 1198 

FOR L=2 TO J 7 75 

IF LEFTS (A$(L),1)>R$ THEN 2347 
R$=AS(L):F=L 

NEXT :A$CF)=A5CJ):ASCJ)=R$ 2141 

NEXT 1 30 

GOTO 22 437 

REM ********* RETTE DATA * 
********* 

PRINT "|CLK-llSPACES]u 1686 
I 12SHIFT *ji r 

PRINT "| I ISPACESjblWHTl 1885 

RETTE DATA | YEL] b 

PRINT "[II SPACES I j 1718 
[ 1 2SH I FT * ] k 

INPUT "[DOWN,5SPACES|FRA 3551 

LINIE ";F 

INPUT "[DOWN,5SPACES]TIL 3695 

LINIE U ;S 

PRINT 153 

FOR Q=F TO S 723 

PRINT "[6RIGHT|"AS(Q) 1585 

PRINT "(BRIGHT , UP 1"; : INPUT 1704 

aJ(Q)=RS<0) 1 199 

IF £$<(})="*" THEN 22 1173 

IF A$<Q)="" THEN 850 1234 

NEXT 130 

GOTO 22 437 

REM ******** FEJL KANAL ** 

******** 

INPUT^IS.EN.EM^ET^S 1816 

IF EN=0 THEN 1060 980 

PRINT "|CLR,9DOWN, 2928 
I 3SPACES ] ERROR NUMMER. "EN 

PRINT "(D0WN 1 13SPACES J RVS, 1125 

wrrj"EM| 

PRINT "[DOWN, YEL, 13SPACES| 1830 
SPOR. . "ET 

PRINT "{DOWN, I 3SP ACES] 1712 
sektor.es 

FOR X-l TO 1500: NEXT X 1225 

CLOSE 15:CLOSE 2: IF ENOO 2082 
THEN 22 

RETURN 142 

REM ********* DIRECTORY ** 

******** 

PRINT "(HOME, I ODOWN ]":OPEN 2241 

GET #1 ,A$",B$ 7 56 

GET #1 ,A$,B$ 756 



2035 C=0 

2040 IF AS<>"" THEN C=ASC (A?) 
2045 IF B§<>"" THEN C=C+ASC 

<B$)*256 
2055 GET #1,B$:IF STOO THEN 

2089 

2060 IF B$OCHR$ (34) THEN 2055 
2065 GET #1,8? j IF B$OCHR$ 

(34) THEN PRINT B$; :GOTO 
2065 



2067 

2070 
2072 



2073 

2074 

2075 

2076 

2077 

2078 

2079 

2080 

2081 

2082 

2088 
2089 
2090 

3005 

3010 

3020 

3030 

3040 

3050 
3060 



GET #1,B$:TF BS=CHRS (32) 
THEN 20f>7;COTO 2065 
IF Z<=12 THEN PRINT 
IF Z=13 THEN PRINT "[HOME , 
1 0 DOWN , 1 9 SPACE S , DOWN , 
3SPACES 1"; 

IF Z=14 THEN PRINT "I HOME , 
1 ODOWN , 1 9 S P ACE S , 2 DOWN , 
3SPACES] "; 

IF Z=15 THEN PRINT " I HOME, 
I ODOWN , 1 9SPACES , 3 DOWN , 
3SPACES | " : 

IF Z=!6 THEN PRINT "(HOME, 
1 ODOWN , 1 9SPACES , 4D0WN , 
3SPACES ] " * 

IF Z=17 THEN PRINT "I HOME, 
1CDOWN , 1 9SPACES , 5 DOWN , 
3SPACES] "; 

IF Z=18 THEN PRINT "[HOME, 
10D0WN,19SPACES,6D0WN, 
3SPACE& ] " ' 

IF Z=19 THEN PRINT "[HOME, 
10D0WN , 1 9SPACES , 7 DOWN , 
3SPACES]"; 

IF Z=20 THEN PRINT "[HOME. 
1 ODOWN, L9SPACES,8DOWN, 
3SPACESI"; 

IF 2=21 THEN PRINT "[HOME, 
IODOWN, 19SPACES,9DOWN, 
3SPACES] 

IF Z=22 THEN PRINT "I HOME, 
1 ODOWN, 19SPACES,10DOWN, 
3SPACES j " 

IF Z=23 THEN PRINT ' 1 1 HOME , 

1 ODOWN, 19SPACES , 1 1 DOWN, 

3SPACES J ; 

IF ST=0 THEN 2025 

CLOSE 1 

RETURN 

POKE 53280, 0:POKE 53281,0 
PRINT " f CLR, 9DOWN , 2R1GHT , 
CBM A,34SH1FT *,CBM S] 
PRINT "[2RIGHTlb[34SPACES] 
b 

PRINT "|2RIGHTlb|2SPACES, 
WHTj OPRYDN1NG 1 STRENG 

VARIABLER [ YEL, 2SPACES ] b 
PRINT *'[2RXGHT]bl34SPACESl 
b 

PRINT " I 2RIGHT , CBM Z, 
34SHIFT *,CBM Xl 
SYS 45949 
GOTO 22 



360 
1498 
2153 

2210 

1693 
3153 



3266 

120C 
2753 



2860 

2803 

2928 

2907 

2849 

2972 

305O 

3239 

3346 

3289 

1102 
258 
142 
1436 
3782 

1742 

3729 

1742 

3121 

781 
437 



SUPER 



SCRATCH 



Indsendt af= 

Rune Jacobsen 
Engspringet 20 
5250 Odense SV 

1 POKE 53280, 8:POKE 53281,8: 
PRINT "[ CLR, BLKl " 

2 DIM AS(144),BS(144) 

3 PRINT "[6SPACES] INSERT 

YOUR DISC INTO DRIVE" 

4 PRINT "[DOWN, I I SPACES] THEN 

PRESS RETURN" 

5 GET AS: IF ASOCHRS (13) 
THEN 5 

6 OPEN 2,8.15 

7 PRINT#2,'T' 

9 PRINT M [2DOWN,13SPACES) 
PLEASE WAIT..." 
10 OPEN 1,8.0, "SO" 
20 GET #l f AS,BS 
30 GET #1,AS,B$ 
40 GET #1,A$,B$ 
50 C=0 

60 If"aSO" m THEN C=ASC (AS) 
70 IF B$O nM THEN C=C+ASC 
(B$>*256 

75 GET #l t B$:IF B$=CHR$ (34) 
THEN A=A+1 

76 IF A<2 THEN 75 

90 GET #1,BS:IF ST<>0 THEN 

150 

100 IF BSOCHR$ (34) THEN 90 
110 GET #1,B$:IF BSOCHRS 

(34) THEN DS=D$+B$:COTO 

110 

115 1=1+1 :AS(l)=D$:DS= ,M1 

120 GET #l,B$:IF BS=CHR$ (32) 

THEN 120 
U0 C$=C$+BS;GET fH,B$:IF B$<> 

THEN 140 
145 IF ST=0 THEN 30 
150 CLOSE 1 
155 I=0:A=0 

160 PRINT "|CLR,RVSl 

UCCCCCCCCCCCCCCCCCCCCCCCCC 



1894 

L486 
2874 

2379 

2186 

937 
661 
2211 

1122 

7 56 
756 
7 56 
360 
U98 

2153 
2543 

1049 

2154 

1506 
2833 



1649 
2547 

2745 

1010 
258 
693 

5761 



CCCCCCCCCCCCCl 

PRINT "blSSPACESl*** SUPER 3164 
[2SPACES SCRATCH *** 
|8SPACES]b"; 
170 PRINT 5501 

" ]CCCCCCCCCCCCCCCCCCCCCCCC 

cccccccccccccck" 
175 PRINT " [ 8SPACES ) SCRATCH 1851 
I WHT. 10SPACES] Y/N [ BLK, 

DOWN] 

180 IF AS( I )="" THEN PRINT 2183 

"EMPTY DISC. . ,":END 
185 1=1+1 315 
188 IF A$(t)="" THEN 230 1321 
190 PRINT TAB(10):A$(l);"(WHT, 2017 

3SPACES]": 
195 GET AS 435 
200 IF A$="Y" THEN PRINT M Y 3689 

I BLK| H :A=A+1:BS(A)=AS(I): 

GOTO 185 

205 IF A$="N M THEN PRINT : 3389 
PRINT "|UP,BLK,35SPACES, 
UPl":COT0 185 
210 GOTO 195 632 
230 IF B$( 1 )= ,,M THEN PRINT " 3285 
I DOWN, BLK] NO PROGRAMS TO 
SCRATCH" : END 
235 PRINT "[DOWN,4SPACES]ARE 3575 
YOU SOUR YOU SCRATCH 
THO0SE " 

240 PRINT "( 4SPACES] PROGRAMS 1757 

[WHT]"; : INPUT AS 

245 IF A$="Y" THEN 260 1336 

250 END 128 

260 FOR 1=1 TO A 728 

265 A$="S0:"+BS(I) 1270 

270 PR1NT#2,AS SOA 

27 5 NEXT 130 

290 PRINT "[DOWN, WHT] 2464 

SCRATCHING COMPLETE" 

300 PRINT "[ DOWN, BLK, 4SPACES] 4120 

DO YOU WANT ME TO VALIDATE 
YOUR" 

310 PRINT "|ASPACES]DiSC | WHT I 1532 

"; : INPUT AS 

320 IF A$=0"Y* THEN 340 1464 

330 PRINT#2."V0" 68-8 

335 PRINT "[DOWN, WHT I 2440 

VALIDATING COMPLETE I BLK] " 

340 CLOSE 2: END 496 



RUN AMOK 



Q - B E R N O 



1310 

1320 
1330 

1340 
1350 
1360 



1390 



VI=53248: POKE VI+21,4:P0KE 2224 
2042,11 

POKE VI+41 ,0 585 

FOR 1=0 TO 62: READ Q:POKE 2462 
704+1 ,0: NEXT 

POKE VI+42,4 619 

POKE VI+23.4:P0KE VI+29,4 1279 

FOR X=I0 TO 200 STEP L: 3675 

POKE VI+4,2C0:POKE VI+5,X: 
NEXT X 

FOR X=200 TO 50 STEP -I: 4267 

POKE V 1+4, X: POKE VI+5,X: 

NEXT 

FOR J=l TO 10:POKE VI+41, 4893 
l:FOR N=l TO 150:NEXT N: 
POKE V 1+4 1,2: FOR N=l TO 
150: NEXT N 

NEXT J 2 78 



1400 
1410 

1420 
1430 
1440 
1450 
1460 
1470 
1480 
1490 
1500 
1510 
1520 
1530 
1540 
1550 
1560 
1570 
1580 



RESTORE 

PRINT TAB( 1 1 >"[ CBM 2, 
2DOWN]P" 

FOR 0=1 TO 50: NEXT 0 
PRINT TAB(l3)"EUPlR" 
FOR P=l TO 50: NEXT P 
PRINT TAB(15)"IUP]E M 
FOR K=l TO 50: NEXT K 
PRINT TAB(17)"[UP]S" 
FOR Y=l TO 50: NEXT Y 
PRINT TAB(19)"[UP]E" 
FOR T=l TO 50: NEXT T 



PRINT TAB(21)"(UP 



N" 



FOR R=l TO 50;NEXT R 
PRINT TAB(23)"|UP T" 
FOR S=l TO 50: NEXT S 
PRINT TAB(25)"lUP]S" 
PRINT TAB(I4)"[8DOWN 
FOR S=l TO 50:NEXT S 
PRINT TAB( i6)"(UP|-" 



Q" 



140 
1321 

1195 
962 
1199 
1099 
1179 
1122 
1235 
1131 
1215 
948 
1207 
967 
1211 
1110 
1406 
1211 
1095 




1590 FOR AA=1 TO 50:NEXT AA 759 

160^ PRINT TAB( 18)"|UP]B" 994 I860 

1610 FOR YY=1 TO 50: NEXT YY 119] 

L42'G PRINT TAB(19)"|UP lb!" I 131 

1630 FOR 00= I TO 50:NEXT QQ 1047 1870 

1640 PRINT TAB(20)"[UPlR" 942 

1650 FOR W=l TO 50:NEXT W 1227 

1660 PRINT TAB(21 )"[UP|N" 948 

1670 FOR Z=l TO 50:NEXT Z 1239 I860 

1680 PRINT TAB(22)"|UP|0" 1084 

1690 FOR U*1 TO 200: NEXT U 966 

1700 PRINT TAB(6) M | BLU,8I>0WN] 2327 

MADHOUSE" 1890 

1710 FOR AQ=1 TO 150:NEXT AQ 1079 

1720 PRINT TAB(15)"lRED,UPl 1939 1900 

SOFTWARE" 

1730 FOR 10=1 TO I50:NEXT 10 1374 

1740 PRINT TAB(24)"[BLK,UP] 1857 

SERVICE" 1910 

1750 FOR MSS=1 TO 3000:NEXT MSS L924 

1760 FOR X=50 TO 0 STEP -l:POKE 3789 1920 

VI+4,X:POKE VI+5,X:NEXT X 

1770 GOTO 10 427 1930 

1780 PRINT "I CLR,YEL]":POKE 2619 

53280. 14:POKE 53281,0 

1790 PR INT "[ 2DOWN, 3RIGHT |Vt L 4107 1940 

DU HAVE INSTRUKTIONER 1950 

(J/N)?" 1960 

1800 GET WS:1F W$="" THEN 1800 1750 1970 

1810 IF W?="J" THEN 1860 1558 

1820 IF WS="N" THEN 230 1532 1980 

1830 IF W$C"J" OR W$0"N" THEN 2403 

1800 1990 

1840 PRINT "lCLR.2l>OWN, 11 RIGHT, 3865 

RVS, SHIFT \1 INSTRUKTIONER 2000 

I OFF, SHIFT \|" 

1850 PRINT "| 3DOWN,2RIGHT|DU ER 5448 2010 

Q-BERNO, SOM SKAL HOPPE 2020 
RUNDTl 5 SPACES I PAA EN STOR 



TRAPPE OG" 
PRINT "I2RIGHTIHVERGANG DU 5169 

TRAEDER PAA ET TR1N BL1- 
|4SPACES]VER DET FARVET." 
PRINT "| 2RIGHT] NAAR ALLE 5650 

TRINENE ER FARVET KOMMER 
[6SPACES1DER EN NY TRAPPE 

FREM." 

PRINT "1 2RIGHT,DOWN|MEN, 5759 

PAS PAA MON STERNE SOM 

HELE TTDENl 3 SPACES J V I L 

AEOE DIG OG PAS PAA IKKE" 
PRINT " | 2RIGHT] AT FALDE LTD 3293 

OVER KANTEN AF TRAPPEN. 1r 
PRINT " | 2RIGHT INOGLE GANGE 6241 

BL1VER NOGLE AF MONSTERNE 
I 3SPACES|USYNLIGE MENS DE 

STADIC GAAR" 
PRINT " [ 2RIGHT I RUNDT PAA 2159 

TRAPPEN . " 
PRINT "|DOWN,2RIGHT|GOD 3083 

FORNOJELSE " 

PRINT "lDOWN,2RIGHT.RVSl 3052 
TAST SHIFT": WAIT 653,1 : 
GOTO 230 

PRINT "[CLH,YELl" 57 7 

IF P<HI THEN 1990 1348 
IF P>Hl THEN HI=P 1475 
PRINT "[2DOWN,8RIGHTlDU 3935 

HAR SLAAET REKORDEN 
INPUT "IDOWN.8RIGHTISKRIV 3133 

DTT NAVN";U$ 
PRINT "I CLR. 9 DOWN, 7 RIGHT] 4017 
REKORDEN ER : Hi ; "POINT" 
PRINT "1D0WN,7R1GHT10G DEN 2791 

INDEHAVER ";U$ 
FOR T=C TO 2500:NEXT T 1209 
RETURN 142 



Til VIC-20 



HAPPY 



WORM 



Lndsendt af; 

Ken Bastholm & Jacob Bastholm 
Hjerringvej 188 
9400 Narresundby 



5 
7 
8 
11 



12 
13 
14 

90 
100 



PRINT "[CLRiWHTlDU STYRER 
MED Q,A,N,M. [RVS]F 1 

1 OFF | S LETTER SKAERMEW" 

PRINT "ORMEN SKAL OP TIL 
HUNDELORTEN 1 HJORNET" 

INPUT "[2DOWN.4SPACES | 

LYDSTYRKE";SO' 

POKE 198,C:SA=1 :HJ=255 

POKE 650.128 

POKE 36879, 1 2 : POKE 19£,0 

POKE 198,0:PRINT "|DOWN. 

2SPACES lTRYK PA [ UP , LEFT] . 

[DOWN] EN TAST" 

GET AS : IF AS="" THEN 12 . 

PRINT " [ CLR] " : T l$= "00O0G 0" 

PRINT SA 

X=0;Y=2G:POKE 36784,200 

GET AS: IF A$="Q" THEN Y=Y- 



105 POKE 3687a, 0 

1 10 IF AS="A" THEN Y=Y+1 

120 IF A$="N" THEN X=X-l 

130 IF AS="M" THEN X=X+1 



565 
4151 



3959 

2056 

2313 

1565 
3321 



1398 
1363 
324 
1970 
1942 

819 
1378 
1542 
1502 



135 IF A3-'[Fir THEN X=0:Y= 
20:PRINT "(CLRl" 

136 IF X<C THEN X=C 
140 IF AS="" THEN 100 

143 POKE 36878, SO:POKE 36876, 
HJ 

150 FOR T=l TO SAlPOKE 7680+ 
RND (1)*590,102: NEXT 

155 POKE 7701,0:POKE 7700,32: 
POKE 7723,32 

160 H=7680+Y*22+X 

170 IF PEEK (H)=102 THEN GOTO 
5*"* C 

180 POKE H,42 

190 IF H=7701 THEN GOTO 1000 
200 GOTO 100 

500 PRINT "[CLR, 11 DOWN | DU IRA 
I UP, LEFT]. I DOWN] DTE I 
SPINATEN" 

505 POKE 36877, 220:FOR L=15 TO 
1 STEP -1 :P0KE 36878, LiFOR 
M=l TO 300: NEXT : NEXT 

520 POKE 36878, 0;POKE 36876,0: 

GOTO 5 

1000 PRINT "| CLR|TILLYKKE DU 

GENNEM FORTE PAA ";TIS;" 
SEK. ( 5SPACES] 
SVAERHEDSGRAD=";SA 
1050 POKE 36878, SO 
1100 FOR L=l TO 100:POKE 36876, 

RND ( I )••' 128+ 128: NEXT 
1110 POKE 368 78, 0:SA=S A* 1 : GOTO 
13 

2000 POKE 368 79,8 
2010 PRINT "[ CLR ,6DOWN I I RVS , 
CRN, SHIFT \, OFF, RED, t 
18CBM O.RVS,CRN,CBM *] 



2543 

979 
1 193 
1973 

3135 

2639 

1739 
1 175 

667 
1637 

556 
2800 



4947 

2200 
5278 



1043 
3626 

2038 

855 
4691 



2011 PRINT 11 I RED, CBM L.DOWN, 30 U 
LEFT, CBM L.DOWN, LEFT, 

CBM L.iSPACES^OWN, 
L4SPACES t 3UI?| |CBM J.DOWN, 
LEFT, CBM J, DOWN, LEFT, 
CBM J | 

2012 PRINT " |UP,GRN,CBM *, RED, 3531 



I8CBM U. CRN. SHIFT \ |" 

2013 PRINT M [2UP,3lUGHT)MADE 3488 

1985 BY ":CHRS (74):CHR$ 
(46);CHRS (66) 

2014 FOR T=l TO 3000: NEXT 1022 

2015 RETURN 142 



Lcenen pnoqnammen 



SUPER SCRATCH 

Rune Jacobsen fra Odense har ind- 
sendt et program, der kan slette Here 
filer ad gangen pa en diskette. 

Programmet henter forst kataloget 
fra cfisketten. Dernsest sporger den 
enkeltvis, om man vil have slette t et 
program. Til sidst sletter den sa de 
programmer, som man har valgt ud. 




En og tredlve 

Alle kender det gode, garnte kortspil. 
Nu har man imidlertid mutighed tor at 
spille mod computeren, idel Christi- 
an Jeppesen fra Horsens har lavetet 
glimrende program, som vi hermed 
offentliggor for RUN's laesere. 




MINI DATA BASE 

Fra Hennlng Birk i Helsingor har vi 
modtaget et It lie databaseprogram. 
Hennlng skriver selv om sit program: 

Programmet, jeg sender, hedder 
MINI DATA BASE, og kan bruges HI 
at holde styr pa* spJI og programmer, 
og jeg lavede programmet for at have 
en database, der var let at bruge. 

Hovedtraskkene i programmet er 
folgende: tast p£ STJERNE C) skal 
aitid returnere til menu, og den post, 
der hedder oprydning, gar ud pa, at 
man attid har styr pi. ftvor megen fn 
memory, da er tilbage, da det er 
meget uheldigt, at programmet lige 
pludselig stopper, idet computeren 
selv udleser en FREE-commando. 
nar memory 'en er ved at vasre fyldt. 
Resten af programmet er i ovhgt 
seJvforklarende. 




mm mm •* im 

IM WflUtM '* MBt«- 

<mmi iMtni 

mmt uiit hi* 

mmi oivmih i mm 



Happy Worm 

Dette program III VlC-20 er skre- 
vet af Jacob og Ken Bastholm Ira 
henholdsvis Mundelstrup og Norre- 
sundby Vi lader dem selv give en 
kort forklanng; 

Happy Worm er til VfC-20, og 
spillet g&r ud p& at na\ fra det ene 
hjorne til det andet pa den kortest 
mulige tid, og samtidig undgA det HI 
stadighed voksende spina t. Spiilets 
svasrhedsgrad foreges, jo Ixngere 
man kommer ind i spillet. 



Spillet er i ovrigt selvforklarende. 
og indtastningen skuiie ikke give 
nogte problemer. o 



DATA + 5,25" 
DISKETTER 

10stk.SSDD 149kr. 

25sik.SSDD 359 kr. 

10stk.DSDD 169kr. 

25stk.DSDD 399kr. 

100stk.DSDD 1490kr. 

Joystick, 5 firebuttons 98 kr. 

Forsendeise.indiand Kr 1 4 + evi ODkraevning 
5% rabai v lorudDetahng 
SewJ check, elier mdbeia* pa giro 9 15 17 10 
Tiiiad 8 dages levenngstiO 

□ Jeg onsker betaiing loretagei over 
mit Diners Club kreditkon 

mednr , , ,. 

udlobsdato , 

Undersell; 

DATA + PRINTER 

ikke NLO 

88 karakierer pr. linie 
100 cps 1CQQ _ 

megei lydsvag I JJO, 

incl. interlace I. 
ALLE Commodore, 
Atari, Apple 
& Texas. 




DATA + 



BOX 17 



8970 Havndal 06-47 06 21 

Forhandler foresporgsier velkomne 
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isiais 




oftware 

i@lBl2!Sl 



Programlistninger fra bladet. 

Slden starten har vi solg! band og 
disketter med de programmer, der 
er listet ud i bladet. 

Fra og med i ar er prisen pa band 
og disketteversionen ens, nemlig kr. 
118.00. 

Skulle du mangle programmerne 
tra tidligere numre. har vi dem liggen - 
de helt tilbage Ira starten. 

Superdiskl 

Via vort Internationale tilhorslorhold 
er vi komrnet i besiddelse al nogle 
virkelig gode programmer, som vi 
kan tilbyde Iseserne til lavpris. 

Spreadsheet (regneark) med 30 ko- 
lonner og 26 raakker (780 celler). 
Cellerne kan indeholde tetet, lal og 
simple formler. Compilet udgave. 

BASIC 4.5 er et maskmkodepro- 
gram, der giver dig omkring 50 nye 
basickommandoer, hovedsagelig 
ornkring sksrmeditering, diskette- 
kommandoer og sprites. 




GRAPH MAKER 64. et program, der 
laver meget flotte sojlediagrammer. 
BASIC-version, sS du kan bruge 
rutinerne i egne programmer. 

Prisen for denne diskette med alle tre 
programmer er kun kr. 118.00. Pro- 
grammerne er engelsksprogede. 
men med dansk vejledning. 



Regnskab&systemer 

RUN har to professionelle regns- 
skabssystemer. der begge er skre- 
vet i Comal 80 og som folge deraf 
kraever en Comal kapsel version 
2.01. 



■t3 U 
•400 
350 
30O 
250 
IPD 
ISO 

too 
su 
o 

-50 
-10O 
-iSO 
-20O 
-250 
-300 
-330 
-400 
-•150 

-500 



Tekstbehandling 

RUN'S tiile tekstbehandlingsprogram 
indehotder de faciliteter, som de fle- 
ste har brug for til daglig. Hovedvaag- 
ten er lagt pa, at programme! skal 
vaare enkelt og hurtigt a! beljene. 



□ □□□ 



123-4SG709ADC 

Der findes to versioner af regn- 
skabssystemet, nemlig med eller 
uden tjenesteydelser Program- 
merne koster henholdsvis kr. 
375,00 og kr. 575,00. 

Funktlonsanalyse 

Matematik er nogle gange nemmere 
at forsta, hvis man samtidig kan se en 
graflsk fremstilling. 

RUN's matematikprogram inde- 
holder alle de faciliteter, der kan fa en 
eller Here funktioner grafisk ud pa 
skasrm eller printer. Samtidig er der 
alle muligheder tor at foretege rele- 
vante funktionsanalyser 

Programmet har en meget tlot gra- 
fik, arbejder lynhurtigt, og kan vasre 
et vasrdifuldt bidrag til matamatikun- 
dervisningen. 

Programmet fas bade pa band og 
diskette, og koster kr. 295.00. 





Programmet er skrevel i maskin- 
kode. og er derfor lynhurtigt. Det er 
desuden et af de eneste tekstbe- 
handlingsprogrammer, der ogsa fas 
pa band. 

Prisen pa band- og disketteversio- 
nen er ens, nemlig kr. 295,00. Kan 
ligeledes beslilles gennem RUN. 
Send evt frankeret svarkuvert for 
yderligere oplysninger. 



Privatregnskab 

RUN's bestseller. Privatregnskab, 
hjaelper dig med at holde styr pa 
okonomien. 

Du kan opstille budgetter. indtaste 
faktiske udgifter, og senere foretage 
sammenligninger for at se, hvordan 
dit budget hotder. 

Privatregnskab fas ligeledes pa 
band eller diskette til kr. 198,00. 

Endelig har vi samlet de 15 bed- 
ste fra RUN's forste ar pa en di- 
skette. 

Alle programmer fra RUN seelges 
kun mod forudbetaling. Send dit 
belob enten pa check eller giro 
(glrokonto 1 48 31 61 ) - og husk at 
skrive praecis, hvad der er, du be- 
stiller. □ 



EPSON LX-90 



Sidste NYT 



Den tid erforbi.hvormanlkke 
kunne sti lie sterre krav til en prin- 
ter, end at resultatet var Iseselfgt. I 
dag stiller man krav om Here 
skriftstorrelser, typerog udprinl- 
ningskvaliteter. 

Commodores egne printere (801 
og 802} kunne ikke leve op HI disse 
krav, og er derfor udgaet af produk- 
tionen. I stedet har Commodore set 
sig om hos andre printerfabrikanter 
tor at se, om de Kunne "adoptere" en 
printer som deres egen. En af mulig- 
hederne er Epsons LX-90, som 
Commodore gerne ville lancere som 
deres egen, men et af problemerne 
er, at Commodore ogsa. gerne VII 
have deres eget navn pa printeren. 

Men uanset hvad printeren hed- 
der, kan man i dag kobe ovennasvnle 
printer uden at tale sig snydt. Der er 
tale om en matrix-printer med en 9x9 
dot matrix, der med almindelig skrift 
leverer et peent resultat med en ha- 
stighed pa 100 tegn/sek. I NLQ (Ne- 
ar Letter Quality) gar del naturligvis 
langsommere (hvert bogstav trykkes 
af 2 gange), men resultatet bliver til 
gengasid overbevisende smukt. 



Man kan ogsa skifte til Italic, Pica, 
Elite, smat og bred skrift sarnt endeiig 
grafik. Printeren leveres standard til 
enkettark, men traktordrev fslger iflg. 
importoren gratis med. 

Printeren er ret stojfri og kan leve- 
res med forsKellige interfaces. 

Det eneste, der irriterede mig ved 
printeren, var at farvebandet havde 
en tendens til at glide op af holderne, 
nar papiret blev sat i eller havde et 




knsk (ved sideskift). Bortset fra det, 
var der tale om en giimrende printer i 
mellernpriskla&sen dvs. til en vejl. 
pris af kr. 4,195,00 Iricl, moms, □ 



Vi har teste! et program, der hed 
"The Last One", og nu er der kom- 
met et cartridge {program kapsel), 
der hedder "The Final Cartridge", 
der i Danmark importeres af JD Total- 
information i Naestved. 

Der er tale om et stykke program- 
meringsvserktoj og, som titlen anty- 
der, vil det vasre det sidste, man 
behover at anskaffe. Vi har kikke! Iidt 
pa, men har ikke naet at teste del, og 
alligevel kan vi sige, at det sersasrde- 
les spsendende ud. 

Kort fortalt giver programkapslen 
dig adgang til 24K RAM ekstra. Den 
giver dig en diskturbo, der loader og 
saver 5 gange hurtigere og en kas- 
setteturbo, der pepper hastigheden 
op med 10 gange. Der er indbygget 
maskmkodemonitor, ordentlige di- 
sketteordrer, en resetknap, adgang 
til Centronics printer og funktionsta- 
ster, der virkelig fungerer. 

Der er Bastc-kommandoer som 
f.eks. AUTO, DEL. OLD, RENUM, 
FIND, APPEND og meget mere. 
Brugervejledningen er gennemar- 
bejdet og pa dansk. Prisen er sa lav 
som kr. 695,00, og jeg torallerede pa 
nuvaerende tidspunkt anbefale den 
som et godt kob. □ 
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Er Commodore-64 en portabel 
computer? 

Commodore 64 er alie tlders com- 
puter, det er vi enige om (glem alle 
de andre!). Af og til er det alligevel 
frriterende, at man er nedt til at 
have adgang til 220 volt fra lysnet- 
tet for at fa det hele til at fungere. 

af Tor Engebakken 



TA'DEN MED 




Horer du til dem, der af og til 
befinder sig i en bad, i telt, i en 
ensomt liggende hytte osv. - med en 
knugende folelse af. at noget er for- 
kert, fordi du ikke har din ksere Com- 
modore i nasrheden. Fat mod - dit 
problem er t Iserd med at blive lost, 
hvis du lasser videre i denne artikel. 

PS fjeldet uden min kasre 
Commodore 

ideen biev fodt en dag i begyndelsen 
af somrneren. da ferien stod for do- 
ren, og tre uendelig lange uger i de 
norske fjelde ventede mig - rnilevis 
fra den naarmeste computer. Hvifken 
forfasrdelig skasbne! Tanken om 
denne uudholdelige tortur anspore- 
de min fantasi. og pludselig stod jeg 
med et bilbatteri, et par elektroniske 
komponenter, et 12v transportabelt 
TV, og dermed var ferien reddet. 

Maskinen behover ikke 220V 

Komponenterne i en computer er 
elektroniske og bruger Run lave 
lasvnstromsspeendinger (12V og 5V). 
Disse spcendinger kan et bilbatteri 
med lethed levere. Alligevel er der et 
Nile problem. Transformatoren til C64 
(den li lie kasse mellem siikkontakten 
og maskinen) leverer bade 9V vek- 
selstrom og 5V jaavnstrom. Veksel- 



strernmen benyttes kun til to ting, 
nemlig til at generere impulser til en 
24 timers klokke, den sakaldte TOD 
(Time Of Day - klokke) og til to 
kontakter pa userporten, der bl.a. 
bruges i RS 232 cartridgen. Disse 
faciliteter er imidlertid kun sjasldent 
brugt, og pa feltmaner ret overflodi- 
ge. Hvis vi vaslger at overse dette (og 
det har jeg altsa gjorl). sidder vi tilba- 
ge med et project af minimale dimen- 
sioner og ornkostninger- noget som 
ma siges at vasre ret fordelagtigtl 

Hvad har du brug for? 

El bilbatleri leverer som bekendt 12V 
jeevnstrom, og det er lige netop den 
ene af de spaendinger, som 64'eren 
behover. Den anden spaanding (5V 
Icevnstrom) far vi ved at bruge en 
sakaldt 5V spaandingsregulator. I vor 
elektroniske tidsalder Nndes dette 
selvfolgelig integreret pa en eneste 
chip, sa det eneste, vi behover at 
gore, er at kobie det hele sammen pa 
den rigtige ma.de. 

Selv om |eg hele tiden refererer til 
et bilbatteri. er der selvfolgelig ikke 
noget i vejen for at bruge en anden 
12V kilde. Det eneste. man ma passe 
pa er, at kilden er i stand til at levere 
de 2,5 ampere, som maskinen max- 
simalttrakker. Et solcelle panel, som 



som kan levere 30 watt foruden ef- 
fekten til TV og belysning etc., vil 
f.eks. fungere udmaarket. 

Blandt alle taenkelige tilkoblinger 
har Commodore valgt den mest 
meerkelige, nar det gaelder stromfor- 
syningen. De har nemlig brugt et 7- 
bens DIN stik (hvoraf de kun bruger4 
af benene). Grunden rna enten vasre, 
at de har faet tilbudt et parti for nse- 
sten ingenting, eller at en af kon- 
struktorerne har faet hedeslag under 
arbejdet. Del er ikke ligefrem noget 
standard-stik. men det skulle dog 
vasre til at fa fat I. 

Sammenkoblingen 

Du skal skrue spaendingsregulatoren 
til en koleplade for at fa kredsen til at 
vlrke. Hvis du ikke gor dette, vil lern- 
peraturen i regulatoren blive forstor, 
og den vil automattsk begraense 
strommen, sa maskinen crasrYer. Til 
prototypen blev der brugt en sort- 
elokserel koleplade med dimensio- 
nerne 70rnm x 80 mm. og det virkede 
glimrende. For at koble kredsen til 
battenet kan man f.eks. bruge to kro- 
ditlenasb, gerne en rod til plus og en 
sort til minus, saledes at man forbin- 
der rigtigt. Ledningerne bor heller 
ikke vaere af den tyndeste type, men 
f.eKs. 0.75 mm montorledning. 
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Til sammenkobimgen kan man 
bruge en universal printplade al en 
eller anden slags. Et sakaldt Vero- 
board (se tig. 3) er lei al fa fat i, og det 
fungerer godt. Prov al begrsense lod- 
detiden til ca. 5 sekunder, nar du 
fastlodder spasndingsregulatoren, da 
den ellers kan ga i stykker ved over- 
ophedning. Lad loddetinnet smelte 
godt. saiedes al det llyder godt godt 
udover og binder sig til rnetallet, da 
opnas den bedste kontakl. Hvis du 
har problemer med at fa tinnet til at 
fffistne sig til kobberet, kan det skyl- 
des, at kobberet er irret. Det vil i sa 
fald hjselpe at slibe kobberet lidt med 
sandpapir. Veer ogsa oprnasrksom pa 
evt. kortslutninger og kontroMer om- 
hyggeligt, al alt er kobtet ngtigt sam- 
rnen, for du setter strom til, En 64'er 
koster dog stadig el par hands rer! 
Diagram met finder du pa fig. 1 , og en 
legning af selve sammenkoblingen 
er pa fig. 3. 

Vser opmserksom pa, at spasn- 
dings-regulatoren kun kan kobles 
een vej, og at kobberbanen under 
sikringen skal afbrydes 

Kredslobet funger bedst med en 
spsending i overkanten af de 12V, 
dvs. en 13V-14V. sa derfor bor bat- 
teriet vaere sa godt opladet som mu- 
ligt (i hvert fald nar du begynder at 
bruge maskinen). Efterhanden som 




DIN-stikket set fra loddesiden 



spa?ndingen falder. bliver farveme 
udflydende og til sidst forsvinder bll- 
ledet helt. PS prototypen skete det 
ved en spaendmg pa ca. 1 1 V. En C64 
vil traskke 2A Ira et bilbatteri, dvs. at 
et bilbatteri pa 100 arnperetirner vil 
holde i ca. 50 timer ved kontinueriigt 
brug. 

Man kan ogsa vaelge at fremstille en 
"rigtig" printplade som vis? pa fig. 1. 
Printpladen er udf0rt sa den passer til 
de varenumre, der er opfort i kompo- 
nentlisten. 

Til sidst skal bare nasvnes^at den- 
ne artikel blev skrevet en week-end 
pa kanotur langs Glomma med - 
hvad ellers - en Commodore 64! 



Komponentliste 

C1 = 220nF 
C2 = 100nF 
IC1 = 7805 
S1 =2.5 A 
Sikringsholder 
Koleplade 
7-bensstik 



12321310 
12321270 
40887080 
15380180 
15381410 
13340040 
06200140 



Endelig Space Invaders 
pa badestranden 

Hvis man er vant til at bruge diskette- 
station, er det bare asrgerligtt Pa fett- 
led ma man notes rned kassette sta- 
tion, da diskettetstationen har ind- 
bygget stromforsyning. 
Derudover behover du et Veroboard. 
en koleplade. et 7-bens DIN stik. 
indbygningskasse. to krokodillenaab 
og lidt ledning til at forbmde det rtele. 
God turll! 



Leasers ervlce 

En faerdig printplade kan kobes ved 
indsendelse al Kr, 60,00 til nedensta- 
ende adresse. 

Et komplet sarnfesaet beslaende af 
printplade og komponenter kan ko- 
bes for kr. 120,00. 
Send penge til: 

B.V. Jensen 

Polensgade 37 

2300 S. 

Giro. 5 90 37 77 □ 
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COMind...; 



af Henning Randmose 
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COMlnd 

He/ RUN. 

Har i futdst&ndig glemt COMAL 80 
vers. 2.00. 

t bringer kun udJislninger og svar 
pi spergsrnil i vers, 2.01. Kunne i 
ikke lave noget fignende feres ind- 
tastningsveiledning i BASIC? 

Dei ville vasre en stor hjaslp. 

1. Hvordan bruger feg pakken FONTi 
vers. 2.00? 

2. Vil i ikke nok give err forklaring pa, 
hvordan jeg bruger kommandoen/ 
ssetningen INTERRUPT, forklaringen 
i manualen er nasrrnest kryptisk. 

3. Hvordan formatterer feg disketter i 
Coma!? 

4. Kan jeg fryse en Jinie i COMAL? og 
hvordan? 

5. Hvordan laver jeg en autostart i 
COMAL? 

6. Hvorfor virker jeres smarte pokes 
og sys'er kun I BASfC, og ikke i 
COMAL? 

Tak for en fornyelse med COMind og 
COMud, og TAK for et godt og uriQjti- 
dehgt blad. 

Morten Hendriksen 
Sonderholm AUe 43 
2770 Kastrup 



COMud 

Det vat en ordentlig mundfuld. jeg 
haber redaktoren giver plads til sva- 
rene. lavrigt tak for de paane ord. 

Vi har ikke glemt vers. 2,00, blot 
har der ingen sporgsmal vasret. 

Du kan taste neesten alle program- 
mer ind, blot de ikke indeholder et 
eller Here af nedenstaende udtrvk: 
textcolors, defkey, showkeyS, bell, 
serial, settime, gettimeS. getscreen, 
setscreen, arcl, arcr, paint, inq, sa- 
vescreen. loadscreen, . printscreen, 
textborder. saveshape. movesprite. 
stopsprite, animate, moving, start- 
sprite, spritex, spritey. spriteinq. 
stampsprite og savefont 
Der kan dog opsta enkelte proble- 



rner, da alle adresser ikke er ens. Du 
kan fa braandt din kapsel om lil vers. 
2,01 , det koster kr. 450.- incl. en god 
manual. 

Indtastningsvejledning er unodig i 
Comal, man kan sige, at den er ind- 
bygget i sprogel Du far en omgaen- 
de kontrol af din linje syntaks, nar du 
taster RETURN. 

Nar du korer et SCAN, far du kon- 
trolleret programme* for strukturtejl. 
Hvis programme! af en eller anden 
grund alligevel ikke virker, taster du 
blot TRACE, og du far udskrevet pro- 
gramforlobet tilbage tit, hvor fejlen 
startede. Du kan ogsa bruge TRAP 
og REPORT. 

1) Da du mangier ord-ren SAVE- 
FONT, erdet lidl mere besvEerligt for 
dig, at bruge FONT pakken, men det 
gar alligevel. 

For at gore pakken tilgasngelig ta- 
ster du USE FONT. Hvis du vil asndre 
et tegns udseende, skal tegnsasttet 
forsl overfores fra ROM til RAM. Det 
udforer UNKFQNT, 

DU RAM tegnseet bliver nu lagt 
sverst i hukommelsen, sammen med 
en »ny skaarm*. Sksermbilledet fyl- 
der godt 1000 bytes og fonten 4000 
bytes, dvs. at du har 25000 bytes f ri til 
program og data. Du kan sikre dig 
mod at fonten stettes af NEW og 
DISCARD, det ordner ordren KEEP- 
FONT. 

For at slette KEEPFONT, skal ma- 
skinen slukkes. Hvis en font ligger 
tilgaengelig i RAM, saves den sam- 
men med dit program, pa disk fylder 
den 18 blokke. 

Hvis du onsker at se dit ROM 
tegnsast taster du folgende linje 



FOR a:=0TO 255 DO POKE 
1024+ a, a 



Hvis du Answer at se tegnsaMtet i 
RAM. udskriver folgende din font 



FOR a:=0 TO 255 DO POKE 
27648+a,a 



i 



Jeg har lavet 3 smS programmer, der 
viser hvordan, du kan bruge FONT 
pakken. Det forste af dem. viser flere 
ting, farst hvordan man kan fa ordrer, 
der kun virker i direkte mode, til at 
virke i program mode. Dernsest en 
trekantet made at lave en program- 
styret autostart, og sidst - at man 
godt kan POKE i COMAL. 



0010 IF PEEK(648)=4 THEN direk- 
te'mode //med skasrm pa normal 
pos. indeholder adressen vferdien 4 
0020 PROC direkte'mode CLOSED 
//far ordrer der KUN KAN indtastes i 
DIREKTE mode til at virke I PRG. 
MODE 

0030 t$:="use foni»13«+»link- 
tont»13« + »run»13« // 
>»13»=CHR$(13) = RETURN 
0040 FOR a: = 1 TO LEIM(t$) DO 
0050 POKE 49151 +a,ORD(t$(a)) // 
indhoidet laagges > RS232 input buf- 
fer (255 bytes) 
0060 ENDFOR a 

0070 POKE 51302.0 //kpnt. pointer 
t/tast. lo byte 

0080 POKE 51303,192 //kpnt, 
pointer t/tast. hi byte 
0090 POKE 51301,LEN{t$) //Wen 
0100 ENDPROC direkte'mode 



Hvis du asndrer linje 30 til 
0030 t$: = »run»-t-»dit.prg.»13* 

har du en meget trekantet autostart, 
brug den aldrig - brug CHAIN, 

De folgende to programmer, kan du 
koble sammen med ovenst&ende, da 
LINKFONT sa er udfort. 

I det naste program, kan du indta- 
ste el tegn, du vil sa fa tegn-matricen 
udskrevet, sa du kan se hvordan 
tegnet er opbygget. 
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0010 DIM msnsterS OF 8, a$ OF 1 

0020 USE font 

0030 INPUT a$ 

0040 getcharacter(1.0RD(a$), 

monsterS) 1/21 ASCII kode for kant- 

parantes beoynd=a? 

0050 FOR a: =1 TO 6 DO 

0060 PRINT TAB(5) ( b$(ORD(m0n- 

ster$(a))) //udskriver ved hjaelp af 

FUNC b$ 

0070 //raster monsteret af aS pa 

sksermen 

0080 ENDFOR a 

0090 

0100 FUNC bS(lal) CLOSED 
0110DlMbinlalSOF8 
0120 binlalS: = »00000000« 
0130 bit: = 1 

0140 FOR a:=8 TO 1 STEP -1 DO 
0150 IF tal BITAND bll THEN bin- 
tal$(a);=»1» 
0160 bit:+bit 
0170 ENDFOR a 
0180 RETURN bmtalS 
0190 ENDFUNC b$ 

Dei sidsle program, viser hvordan du 
kan designe dine egne tegn. Jeg har 
designet e! rnegel grimt aa, det er op 
til dig, at lave det kennere. Dadu ikke 
tiar SAVEFONT, kan du enklesl gem- 
me din font at eget design pa folgen- 
de made. Med ordren DEL sletter du 
samtlige programlinjer - DEL -190. 
Sa taster du SAVE »tegnsa2t«. Del er 
kun dit program, du har slettet, og 
ikke tegnseettet. Du kan nu hente det 
ind igen med; 

USE FONT (RETURN) 
LOADFONT(»tegnsast«) (RETURN) 



0010 DIM rasterS OF 8 
0020 USE font 

0030 FOR a: =1 TO 8 DO // lasser dit 
design 

0040 READ oktet 

0050 raster$(a):=CHR$(oktet) 

0060 ENDFOR a 

0070 putcharacter(1.27,raster$) // 
lasgger designel ned sorn ASCII ko- 
de 27 

0080 DATA %O00O0000 //her de- 
signer du 

0090 DATA %00000000 //et tegn. 
0100 DATA %001 11100 //Q=usyn- 
lig bit 

0110 DATA %01101011 //1=synlig 
bit 

0120 DATA %00011111 
0130 DATA %00101000 
0140 DATA %01 001001 
0150 DATA %01110110 



2) INTERRUPT sastningen kan jeg 
godt forsta at du ikke kan finde ud af, 
da den slet ikke er beskrevet, heller 
ikke i vers. 2.01 manualen. 

INTERRUPT bruges i forbindelse 
med konslant overvagning (60 gan- 
gs i sekundet). af f.eks. IEEE-488 
bussen. Hervil INTERRUPT, nar der 
registreres et signal pa SRQ linjen, 
aktivere den etter INTERRUPT an- 
givne procedure. 

INTERRUPT virker etter tasnd/sluk 
princippet. Hvis INTERRUPT er off 
og du sa taster INTERRUPT. s3 lan- 
der du. INTERRUPT er on. og 
omvendt. 

Nar et program afvikles bruges 
S004d til flag. Bit nr. 0 og 6 bruges 
ikke. Hvis en bit er 1. er den TRUE 
(on), nar den er 0 er den FALSE (oH). 
Bit nr. 1 og 3 bruges al STOP tasten, 
bit nr. 1 indeholder status af af TRAP 
ESC. Hvis bitten e r 1 , er status TRAP 
ESC-, nar den er 0 er status TRAP 
ESC-Kl bit nr. 3 registrerer nar stop- 
tast er nedtrykket. 

INTERRUPT betjener sig af bit nr. 
4, procedureopkaldet efter INTER- 
RUPT ssetningen er i bit nr. 2. Den 
sidste bit, nr. 5, kontrollerer kald til 
maskinkoderutiner. 

Sagt kort, INTERRUPT checkker 
hele tiden, om en specificeret betin- 
gelse er tilstede. Hvis den er det. 
udfores procedurekaldet, ellers ikke. 

3) PASS "nO:programnavn.lD- 
mffirke" <RETURN> 

ID-maerke ma kun besta af 2 tegn, 
tal eller bogstaver. 

4) Du kan ikke »fryse" en linje med 
COMAL, det kraaver maskinkode- 
programmering. Hvis dit onske er, at 
du kan bibeholde en fast overskrift 
under en programafvikling, kan du 
istedet for at bruge PAGE, HI at rense 
skaerrnen, kalde nedenstaende pro- 
cedure. 



100 
101 
10 




0010 PAGE 

0020 PROC rens'skserm CLOSED 
0030 CURSOR 2.1 
004O FOR = 1 TO 23 DO //udfor 
23 gange 

0050 PRINT SPC$(40), //skriver 40 

tomme tegn pa skasrmen 

0060 ENDFOR a# 

0070 CURSOR 2,1 

0080 ENDPROC rens'skEerm 



5) RUN "programnavn" autostarter i 
direkte mode. 

CHAIN "programnavn" autostarter 
t b&de direkte og i programmode. 
Hvis du onsker, at et program skal 
autostarte efter LOAD "prg.navn", 
krasver det maskinkode. 

6) Bade POKE, PEEK og SYS kan. 
som du allerede har set, bruges I 
COMAL. Gruncien til at du ikke kan 
bruge BASIC adresserne er. at du 
nsesten har en hel computer liggen- 
de ude i kapslen, og COMALs funk- 
tioner bor pa andre adresser. 

En af grundene til at COMAL blev 
skabt, var jo netop for at undga. al 
bruge direkte adressermg. derimod 
er det meningen. at man kan fa tinge- 
ne udfert ved at kalde en navngiven 
procedure, funktion eller etiket. 

Dog skal det ikke afsluttes. uden at 
du far nogle af de eftertragtede. 



POKE 51265,1 //lorhindrer RUN/ 
STOP RESTORE 

POKE 51265,0 //muliggor RUN/ 
STOP RESTORE 

SYS 51323 //koldstarter din 
computer 



I Comal kan du bruge HEX direkte. 
prov at taste folgende i reekkefolge: 

SYS Sc87e <RETURN> (alt lases), 
tryksamtidig RUN/STOP RESTORE, 
last SIZE <RETURN>. Du vil se, at 
din computer indeholder et program 
pa 655 1 0 bytes. 00000 bytes er opta- 
get af data, du har 30714 bytes fri 
lagerplads. Sporg ikke mig, hvad det 
skal bruges til. 



htlsen Henning 



□ 
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INPUT/OUTPUT er RUNs laeser- 
brevkasse, hvor du har mulighed for 
at fa svar pa nogle af de problemer, 
du garogtumler med. 

Desvaarre kan vi ikke na at besva- 
re alle de breve, vi modtager. Vi 
prover at fa sa mange med som mu- 
tigt og udvaelgerdem, vi mener, der 
harbredest interesse. 

Commodore-interesserede, som 
har sporgsmal eller tips at bidrage 
med, kan skrive til Tor Engebakken, 
Brandvoldgatan 1, 2000 Lillestrom, 
NORGE. 



Boblesortering 



INPUT 



Mir problem er at lave en hurtlg alia- 
betisehng. Jeg harfavet en selv, men 
den er ikke ret huriigl 
Mil forslag lyder: 



WO FORX1 - 1 TOANTAL 
110 FORX2= f TOANTAL- 1 
120 IFA$(X2)>A$(X2+ 1)THEN 
3S=AS(X2):A$(X2+ 1) =S$ 
130 NEXTX2.X1 



Hilsen 
John Lund 
Sibiriensveenget 63 
5300 Kerteminde 



-►OUTPUT 



Din sortering minder meget om den 
saedvanlige "boblesortering". Detle 
er den mest aimindel'ige form for 
sortering, men derfor overraskende 
nok den mindst effektive! Din version 
indeholder desuden en lille SEerhed. 
som ger den endnu mere langsom. 
Den Indre lokke er her lige si lang 
som den ydre minus 1. For hver 
omgang af den indre lokke vil et 
element vsere fserdigsorteret, og det 



er derfor ikke laangere nedvendigt at 
tage hensyn til dette. Den indre lokke 
kan derfor gores een mindre for hver 
omgang af den ydre lekKe. Mvis du 
sendrer dine lin|er med nedenstaen- 
de, vil du have en almindelig boble- 
sortering. 



110 FO RX2 = AN TALTOX 1 
+1STEP-1 

120 IFA$(X2-1>A$(X2)THEN 
S$= A${X2); AS(X2)=A$(X2-1 ) 
:AS(X2-1)=S$ 



Der findes et utal at sorteringsrutiner. 
som erhurtigere end boblesortering. 
men det vil blive for meget at komme 
ind pa dem her. Et andet vigtigt ele- 
ment i denne sammenhaang er, at 
Basic er og bliver for langsom, uan- 
set hvilken rutine man benytter. I et 
tidligere nummer af RUN (Variabler 
del II), er der hstet en sorteringsruti- 
ne for streng-arrays. Den er skrevet i 
rnaskinkode, og er ca. 120 gange 
hurtigere end Basic. 



af Tor Engebakken 

Hvad med at printe et negativt spa- 
ce. Det vil jo dsekke hele fladen (se 
programme! "Reklangel"). 



Farvelagt vindue 



INPUT 



Ksere RUN. 
Hvordan programmerer man sig trem 
til et farvelagt "vindue" pa skaarmen 
(et kvadrat eller en rektangel)? 

Jeg kan programmere det wed 
f.eks. at POKE en rektangel ud med 
Harakterer, men hvordan laver man 
en totalt ensfarvet rektangel? 

Ventigst 

Ole Brian Poufsen 
Frankrigsgade 37,3 
2300 S 



-►OUTPUT 



Svaret ligger faktisk naermere end du 
tror! 



WAIT kommandoen 



INPUT 



2 



Kan I forhiare wig, hvordan WAIT- 
kommandoen virker? 



Venlig hilsen 
Henrik Andersen 
Hjallesegade 56 
5260 Odense S 



feu* 



-* OUTPUT 



WAIT kommandoen er vel den 
mindst brugte kommando i Commo- 
dore Basic. I farten kan jeg heller ikke 
taanke mig et eneste tilfaelde. hvor 
det vide fornuftigt at bruge den! 

WAIT far maskinen til at vente til en 
bestemt adresse far et bestemt bit- 
monster. 
Formatet er: 




Nar maskinen moder en WAIT kom- 
mando, vil den blive staende i en 
lokke og check'e adressen , som blev 
givet i kommandoen. Du kan fa ma- 
sKinen til at vente, til en bestemt bit i 
denne adresse er 0 eller 1. 

Hvis du skal lade maskinen vente 
til f.eks. bit2 (bit tallies fra 0-7) ersat, 
skriver du 




Og dermed vil maskinen blive staen- 
de. til bit 2 bliver sat. 
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INPUT/OUTPUT INPUT/OUTPUT 



Det er fsrst nar du skal lade den 
vente pa, al en bit bliver slaet fra, at 
du skal bruge andre parametre. 

Del, som sker i maskinen. er, at 
der bliver foretaget en EOR rnellem 
det andet parametre og indhotdet af 
adressen. Dette igen AND'es med 
parameter 1. Vi vil derfor komme ud 
af lokken igen, nar den bit. vi har 
specificeret, bliver 0. Den tilsvarende 
bit i parameter 1 rna ogsa veere sat for 
at fa rigtig resuttat. 

For at vente til bit 1 iadresset024 
bliver 0, ma du derfor skrive; 




Det er en darlig ide at bruge denne 
kommando. da det er tet at fejlbereg- 
ne, hvilke bit. som bliver sat osv.. og 
programme! kan hurtigt komme til at 
"haange". (RUN/STOP RESTORE 
redder dtg ud igen), 

Programmel "WAIT" har nasppe 
nogen vaerdl, men det bruger da WA- 
IT kommandoen! 



RND i masKlnkode 



INPUT 



o/UU t 
1) Du i 

I 



Hej Tor! 

Jeg har et par spergsmil til dig anga- 
ende CBM-64. 

1) Hvordan laver man RND i ma- 
skinkode? 

2) Hvordan kan jeg fa 1 tekst pi en 
grafikskasrm? 

Hilsen 

Peter Scholz 
Norvang 83 
6700 Esbjerg 



-* OUTPUT 



1) Du behover et eller andef sted i 
hukommelsen, som forandrer vserdi. 
Der findes flere af den slags steder, 
men her har du et forslag: 



-1000 LDA SD012 ; raster register 
1003 EOR $A2 ; timer lowbyte 
1005 RTS 



2) Se svaret pa neeste brev. 



HIRES i maskinkode 



INPUT 



9 b*£ 

77/ Input/Output 

Jeg vil gerne sp0rge, om du kunne 
lave et maskinkodeprogram, som la- 
ver det samme som linje 200-230 



100 BA=8192:X=32:Y=40 
200 CH=fNT(X/8):.RQ=int(Y/8) 
210 LN=YAND7:BY=BA+RO + 

320+8+CH+LN 
220 BI=7-(XAND7) 
230 POKEB Y, PEEK(B Y)OR 

(2 BI):RETURN 



Venlig hilsen 
Kim Hagen 
Hovedvejen 127 
8963 Aiming 



-> OUTPUT 



Disse to sporgsmal ma vel siges at 
ramme to af de omrader, som voider 
mest besvaer, nar man arbejder med 
hires-grafik. 

1)Det findes ikke nogen enkel 
made at fa almindelig tekst frem pa, 
men det er selvfolgeiig muligt. 

Hires skasrmen ligner den almm- 
delige skserm pa den made, at den er 
byggel op al en 40*25 matrice. 
Hvert at disse lelter kan igen detes op 
i 8*8 bits. Dette er nojagtig det om- 
rade, som er nedvendigt for een ka- 
rakter. 

Bitmonsteret for karakterer ligger i 
SD00O-SDFFF. og raskkefoigen er 
den samme som POKE (eller PEEK) 
veerdier en karakter har, nar den lig- 
ger pa skaermen, 

Prov dette program lor at finde ud 
af de rette vasrdier. 



10 FOR l=0TO255 
20 POKE 1024 + 1,1 
30 POKE 55296+1,1 
40 NEXT 



Derefter er et sporgsmal om mate- 
rnatik for at regne ud, hvad der skal 



star hvor. Forst regner vi ud hvor pa 
hires-sksermen karakteren skal ud. 
Derefter finder vi starten af bitmon- 
steret i karaktergeneratoren, for sa al 
kopiere otte bytes over pa skaermen. 
Nar det gaalder en plotrutine i ma- 
skinkode, er dette ogsa et sporgsmal 
om matematik plus lidt ekstra, 

Da det har strommet ind med lig- 
nende sporgsmal, har jeg lavet et title 
program, som forhabenttig kan vasre 
til hfaelp. 

Programmet hedder "HIRES", og 
listningen her i blade! indeholder ma- 
skinkodedeten og en Nile demonstra- 
tion. Nar du har f undet ud af, hvordan 
programmet virker, kan du fjerne alt 
undtagen den del. som indlseser da- 
taene, og du skulle k.unne bruge ruti- 
nerne i egne programmer (f jern lin- 
jerne 110-630). 

Starten af programmet ligger i 
49152 og SYS49152 saetter starten 
af hires-skaermen op. Hvis denne 
ligger i 8192, skriver du bare 
SYS491 52,8192. Dette rna gores, for 
du bruger nogle af de andre rutinerl 

Da det er langsommeligt at bianke 
skasrmen i Basic, ligger der en 
FILL-rutine i programmet. 



SYS491 52+3.start.antal,va5rdi. 



Stan er den forste byte af omradet, 
som skal fytdes, antal er antal bytes, 
og V33rdi er tallet, som skal Iffigges i 
omradet. 



SYS49152+3,8192,8000 ( 0 



vil bianke hires-sksermen. 

Denne rutine kan ogsa bruges til at 
saette baggrundsfarve, og farve pa 
bitmonsteret 

Hvis du skal have rod baggrund og 
sort farve p& det, som du plotter, kan 
du skrive: 



SYS49152 +3,1024,1000,2 

NaT vi skal plotte et punkt, tsenker vi 
os dette punkt indenfor en matrice pi 
320*200 punkter (X=0-319 / Y=0- 
199). ► 
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INPUT/OUTPUT INPUT/OUTPUT 



► Rutinen for at plotte et purvkt har 
formatet: 



SYS49152+6.X.Y.MODE 



X og Y beskriver selvfolgelig selve 
punktet, og m& ligge indenfor vaer- 
dierne oventor. MODE fortEelier pro- 
gramrnet, hvad der skal gores med 
punktet, og kan have vasrdi fra 0-2. 

0 = Sat bit. Tsender for punktet. 

1 - FLIP bit. /Endrer punktet. Er 
punktet tsendt, vil det slukkes og 
omvendt. 

2 = CLEAR bit. Slukker for punktet. 

Vi har to rutiner for at fa tekst ud pa 
skasrmen, Maskinen har to tegnsset, 
UPPER case og UPPER/LOWER 
case. 

SYS49152.CASE fortaeller derfor 
maskinen hvilket tegnsaet, vi skal 
bruge. Dette kan du selvfolgelig 
eendre undervejs. 

CASE = 0 = almindeligt tegnsaet 
CASE = 1 = store og sma bogstaver 

Rutinen for at fa teksten ud pa skasr- 
men bruger ikke de saadvanlige X og 
Y koordinater for hires. Den opfatter 
htres-skeerrnen som en almindelig 
tekstskeerm, og koordinaten bliver 
derfor X=0-39 og Y=Q-24: 



SYS49152+9.X.Y.CHR 

CHR kan veere et tai meliern 0 og 255 
og er karakterens POKE-vaerdi - 
ikke ASCIIl Tallene 128-255 vil give 
negative billeder af karaktererne 0- 
127. 

Nu er det vel pa tide at kore pro- 
gram met? 

Er du stadig irriteret over at pro- 
grammet ikke er det hurtigste i ver- 
den? Dette skyldes. at programme! 
stadig styres fra Basic, og at der gar 
en masse tid til spilde, nar program- 
met samler parametre op fra Basic. 

Hvis du vil bruge rutinerne fra ma- 
sktnkode, skal du saette parametrene 
selv. 



SYS49152+15 er direkte hop til 
FILL-rutinen, som behover felgen- 
de parametre: 

S22/S23 start af omradet 

SA7/SA8 antal bytes 

A-reg = vasrdien, som skal lasgges i 

omradet 

SYS49152+18 er direkte hop til plot- 
rutinen 

X-reg = highbyte X vaardi 
A-reg = lowbyte X VEerdi 
Y-reg = Y vaerdi 

$FF = mode (ma sasttes for hvert 
plot) 

$FB/$FE start hires omradet 

SYS49152+21 er direkte hop til ruti- 
nen for at udskrive en karakter. 

SAD = X position (0-39) 
SAE = Y position (0-24) 
SAF = karakter 

SFB/$FC start af hires omradet 
SFD/SFE start af karaktergenerator 
(SD000 eller SD800) 



Besveer med kontrol&ummen 



INPUT 



Kasre RUN 

Det er muligt, at kontrolsumspro- 
grammet gor det fettere at lave et 
feil frit program, men jeg har proble- 
mer med at tjerne kontrolsums-pro- 
grammet igen, 

Hvordan fir man slettet program- 
met igen? 

NB! Dette erskrevet midt i et rase- 
rianfald - sadan et som man far efter 
en hel dags indtastning - og sa FOR- 
SVINDER PROGRAMMED! 

Hilsen 
Anonym 



-►OUTPUT 



Som du sikkert har set, er RUN gaet 
over til et nyt og bedre program for at 
kontrollere, at du far tastet bladets 
programmer fejlfrit ind. 

fvlen der vil fremdeles vaere behov 
for at bruge programrnet pa gamle 
listninger, sa her er et title tips. 



Load ikke kontrolsumsprogram- 
rnet ind, lor du tndtaster en listning. 

Nar du har tastet det program ind, 
du onsker. saver du dette. Du kan nu 
merge kontrolsumsprogramrnet pa 
denne enkle made. 



■ 



POKE44.PEEK(46):POKE43, 
PEEK(45}-2 

LOAD' , KONTROL3UM'\8 
POKE44.8:POKE43,1 



Derefter kan du kare kontrolpro- 
grammet. Hvis du ikke finder fejl, er 
alt godt, og du har gemt en fferdig 
version. Hvis du finder fejl, loader du 
programrnet i den lagrede version, 
og retter i denne. Lidt besvserligt 
maske, men nu er vi da ogsa begyndt 
pa et nyt system I 



Spil-problemer 



INPUT 



Kender I fork/anngen pi. at visse 
C~16 sp/l ikke v/l kore pa PLUS/4, 
seiv om det st£r pi kasserten ? Det 
gaeider bi.a. Anirog. 

Og derneest en bon: 

Vi ville vaere /er dybt taknemme- 
lige. hvis I kan fa en eller anden til 
at lave en maskmkoderut/ne. som w 
har haft problemer med. Man har en 
score eJ, lagret i to bytes, siledes 
at den gar fra 0 til 65535- Dette tal 
skal prmtes ud pa skaarmen Hvor- 
dan gores dette ? 

Hi/sen 

Klaus Simonsen/Klaus K. Andersen 
Lyacvej 3/Ulnkkenborg Alle 34 
2800 Lyngby 



-> OUTPUT 



Uden at vi skal vasre alt for skrasikre 
pa det forste, har vi imidlertid hort 
nogle rygter fra nogle, som var gan- 
ske sikre. 

Grunden til at nogle af spillene 
ikke virker pa PLUS/4 skal ikke 
vasre noget med selve spillene, men 
maden de er beskyttet pa. □ 
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L0C-80 tekstbehondling 



af Henning Randmose 

Med LOC-80 tekstbehandling iter 
man 80-tegns skasrm pa e>n Commo* 
dore 64. 

Nar man modtager LOC-80, far 
man samrnen med prograrndisketten 
en 32 siders brugervejledning i A4 
formal, som giver en god, kort- men 
let forstaelig instruktion i brugen af 
tekstbehandllngsanlsegget Alle faci- 
liteter er beskrevel forbilledligt klart 
og koncisl. Der er dog nogle sken- 
fredspletter, idet jeg savner et in- 
deks, sa man umiddelbarl kan se, pa 
hvilken side en bestemt syntaks er 
beskrevel. Den burde etidvidere 
VEere udskrevet pa en printer, der 
kunne skrive "a". Nar del drejer sig 
om en vejledning til tekstbehandling, 
virker det irriterende at lasse "pa" 
skrevelsom "paa" osv. 

Selve programmet indeholder 
nogle overraskende gode faciliteter 
deriblandt nogle, man ikke finder i 
betydeligt dyrere tekstbehandlings- 
programmer. 



Der er mulighed for at indstille 
fsrste sides topmargen individuelt. 
Ved autornatisk side-nummerering 
kan sidenummer forste side unrj- 
lades. Kommandollnjer kan placeres 
overalt i teksten. De kan bl.a. bruges 
til at sende specielle koder til printer, 
eller blot som kommentarlinjer. altsa 
ting som kun star pa skaarm, men 
ikke bliver udskrevet. Der kan arbej- 
des med f.eks. en matrixprinter med 
"device 4", og en typehjulsprmter 
med "device 5" pa een gang. Der er 
mulighed for at understrege lekst, 
skrive fed skrifl, spatiert skrift, skrive 
malematiske tegn ved at ga en halv 
linje op eller ned, aendre linjeafstand 
og bestemme antal tegn pr. tomme. 

Der er mulighed for at tegne pa 
skeermen, 

Via blokfunktioner kan man flytte. 
kopiere og slette dele af teksten, og 
der er adgang til de fteste disk-opera- 
tioner, sa som slette, aendre fil-navn 
m.m. 



Ting man ikke kan: funktionen 
sog/efstat findes ikke, ej heller bled/ 
last bindeslreg, ingen flette facili- 
teter. 

Konklusion 

Lidt langsom at arbejde med. De 80 
tegn er lasseiige. ikke let teste. Men 
hvis man gerne vil arbeide pa en 80 
tegns sKserm, hvor man har den lor- 
del umiddelbartat kunne se. hvordan 
ens brev kommer til at se ud. samti- 
dig med at man gerne vil kunne tegne 
f.eks. rammer, skrive matematiske 
ligninger m.m., ma det siges at vasre 
et godt kob til prisen. 



Producent: Loe-software, 
Oanmark 

Distributor: Betafon. tlf. 
OT310273 

Bestaraf: programdJskette og 
brugervejledning 
Vejl.udsalgsprlsikr. 495.00 
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NYHED til C128 
TEKST II 

i 128 mode, med 40/80 tegn til 

disk 1541/70/71 + b4nd8»5 r 
DATABASE pa \rej 

Rl NG og her neermere 
om kvalitet og prisr- 



BWW-TEKST I 
C64-disk/band kr. 607? 
BWW-TEKST II 
C64-disk/band 795r 
BWW-MULTICARD 
C64 disk/band kr. 498? 

■ og mange andre programmer 
RING OG HOR N/ERMERE 



BWW manden 
viserhvordu 
kan kobe vore 
programmer 



TIL 

COMMODORE 64 



• og mere og mere 
til 128 



T0RDU 

udfordre din Commodore 64 
med gode gamle danske spil 
- si keb vores BWW 

MIX disk/band kr. i68 ; 

(Yatzy - Mastermind - Ordleg) 
DAM disk/band kr. 168; 

ire spil der er megel nernme ai gS Id 



SE HER 



Endnu en nyhed til din 64'er 

BWW-'^SKOLEN'S NR. V 
disk/band 198.- 

Regner og staver i tlere svasr- 
hedsgrader 1. til 7. klasseirin 



a\x/xx/ 

SOFTWARE 

Trillegardsvej 208 
82lOArhusV 
Telefon06-15 22 88 



fortsat fra side 13 

Nar man vil i forbindelse med en 
database, skal man forst indstille sig 
pa basens prolil. Hvis man korer over 
DATAPAK, er det unodigt, her sorger 
Datapak for det nodvendige. 

S0GESPROG 

Nar man vil sage i en database, skal 
man kende det sogesprog, basen 
betjener sig af. Desveerre er der hel- 
ler ikke her nogen standard. Der her- 
sker samme forvirring, vi er sa vant til 
fra programrneringssproget BASIC. 

Nogle sogesprog er dog sa ud- 
bredte. at de giver en de'facto stan- 
dard, disse er: 

CCU ISO (minder om CCL). DIA- 
LOG, BRS/SEARCH, QUEST (min- 
der om DIALOG). 

Selvom sprogene er forskellige, gar 
grundkommandoerne 

BASE, FIND. SHOW, STOP, LIST, 
DISPLAY, HELP 

dog igen i de fleste. 

Hvis man vil lasre at soge, afholdt 
Dansk Diane Center tndtil for nyhg et 
GRATIS Kursus I on-line sogning. 
Kursei gik hen og blev sa stor en 
succes. at de fik sa lange ventelister, 
at det oversteg deres kapacitet, da de 
ikke kunne la sgede bevillinger. Der- 
for er kurset nu overgaet til RECKU 
(Regionale EDB Center ved Koben- 
havns Universitet), og prisen for et 
grundkursus komrnerformentlig til at 
ligge omkring kr. 1000,00. 

Af det kan man bl.a. laare: Er noget 
en succes, sa nedlasg det (det er 
dansk - det er dejligt). 
Dansk Diane Center er dog ikke op- 
hort med deres kursusaktivitet, kun 
med de kurser, der var gratis. Inter^ 
esserede kan ringe og fa tilsendt 

deres kursuskalender. 

DDC udgiver ogsa et blad DISP- 
LAY, det indeholder nyheder, om 
hvad der sker pa database-fronten 
verden over. 

HVAD KAN MAN SOGE Pa 

Kun fantasien (og pengepungen) 
saetter grasnserne. Hos den storste 
af vserterne DIALOG i Californien, 
kan man soge i ca. 600 baser, og her 
er naBSten alt regtstrerel. Det spaan- 
der fra hvornar Jesus gik pa vandet, 
over hvem der skrev hvad og hvor- 
nar, til de nyeste informaiioner om 
hvad der er opfundet og af hvem. 



DANSKE DATABASER 

Hvis man onsker en fuldstaendig li- 
ste, kan den rekvireres hos DDC. 
Jeg vil kun kort omtale nogle fa, for at 
give et indtryk af de forskellige typer 
af information, vi har liggende her i 
landet. 

BASIS, kataiogoplysninger om alle 
danske boger udgivet efter 1976. 
ALIS, kataiogoplysninger pa boger 
og tidsskrifter i Danmarks Tekntske 
Bibliotek. 

DBP, Dansk Byplanlaboratoriurns 
Database, med henvisninger til lokal/ 
kommune/amts planer. 
DIANAGUIDE. Informationer om da- 
tabaser, vcerter og producenter. 
SCHULT2 DATALEX. hoved-love, 
aandringer og cirkulzerer udstedt ef- 
ter den 1/10-1984. 
NUMMERBASE 0036, elektronisk 
teletonbog over Danmark. * 
POLTXT, henvisninger til nyheds- og 
baggrundsartikler offentliggiort i 
dagspressen fra 1975 og frem til 
dato. 

DSTB. Danmarks Statistiks Tidsserie 
Database, der indenolder 3500 tids- 
serier fordelt pa 15 emneornrader. 
Til sidst en database, der ikke er 
dansk, men som )eg vil nasvne alMge- 
vel. den hedder TRAIN. Det er en 
trainings database, hvor man GRA- 
TIS kan ove sig i at bruge sagespro- 
get CCL. Brug af den kraever en 
aftale og el password, na?rmere op- 
lysninger kan f&s hos DDC. 

I ECHO (heller ikke dansk) er der 
en del gratis databaser, emnerne 
spEender bl.a. over informationer om 
EF, FN, milja o.m.a., igen for naerme- 
re information - kontakt DDC. 

HVAD KOSTER DET 

For oprettelse hos DATAPAK - tlf. 
01-415055. 05-524199, 06-120788 
- er prisen for et ID (en bruger) kr, 
500.00, abbennement pr. kvartal kr. 
250,00. 

Oprettelsesafgift hos de forskellige 
veerter varierer meget, ligeledes 
hvad det koster at soge i en bestemt 
database. 



Pn'seksempel for en times sogning 
i samme base hos billigste og dyre- 
ste vsert (kilde: DANSK DIANE 
CENTER) 

billigste dyreste 
ALlS GRATIS 

MEDLINE 180,00 380,00 
PSYCINFO 290.00 640, 00 

CHEMLABS 570,00 665,00 
ABI/INFORM 605,00 715,00 
DATALEX 495,00 

En standardsogning (15 min., 
8000 tegn, databaseatgift kr. 187,50 
pr. 15 min.) kosier for opkald til: 
(kilde: Dansk Diane Center) 

HVAD SKAL JEG 77ENKE PA, 
FOR JEG GaR IGANG? 

Forst og fremmest dit behov, analy- 
ser det. Hvor stort er det,? Er det 5. 
1 0 eller 1 5 sogninger pr. maned. Skal 
jeg selv anskaffe udstyret. eller skal 
jeg betale et bureau for at foretage 
mine sognmger. Skal jeg eventuelt 
slutte mig sammen med andre om at 
etablere sognmger. 

Nar du har ovenstaende klart for 
dig, kan DDC njaslpe dig med resten. 
Sasom i hvilke baser ligger den infor- 
mation, du har brug for - hvilke vaer- 
ter har baserne liggende. Information 
nen i baserne, gar de langt nok tilba- 
ge i tiden - hvor ofte bliver basen 
opdateret. Hvilken vsert er btlligst. 
Hvilket tidspunkt pa dagen er det 
billigst at soge, osv. 



HVORDAN STARTER JEG? 

Igen her rader jeg dig til at kontakte 
Dansk Diane Center, og hvis det er 
muligt, at fa dem til at formidle kon- 
trakten med den/de snskede vasrter. 
De fleste vasrter har ingen dansk/ 
nordisk reprassentant, og det kan 
vaere svasrt at gennemskue, hvad 
man egentltg binder sig til, hvordan 
man opsiger aftalen, hvad der koster 
hvad, hvis man ikke til daglig arbejder 
med aftaler, der er skrevet pa et 
fremmed sprog. □ 
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DANMARK 


0.10 


8,25 


2.00 


10,30 


1 97 85 


NORDEN 


0.10 


10.80 


5,00 


15.90 


203.40 


EUROPA 


0,10 


13,05 


5.50 


18,60 


206.15 


USA/CANAOA 


O.I0 


19,80 


11.25 


31.15 


218.65 
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Receptionist Kirsten Ratibe'g - en at medarbeiderne Oag RUN 



maxEll 
MDI-d 




Hvis du onsker at bestille arsabonne- 
ment pa RUN (10 numre), udfylder 
du nedenstaende kupon. Som intro- 
duktionstilbud i forbindelse med vort 
nye PC-tillag, vil du som ny abon- 
nenl, efter a! have betalt dit abonne- 
ment, gratis kunne vaalge, om du vil 
have en MAXELL kvalitetsdiskette 
med Public Domatne PC-program- 
mer elter Commodore 64 pro- 
grammer, 



Er du alierede abonnent, og gerne 
vil have e! at ovenstaende tilbud. 
udfylder du ogsa nedenstaende ku- 
pon. Du skal sa skrive di! abonne- 
mentsnummer (star bag pa bladet} 
pa kuponen og sende den ind til os 
sammen med kr. 70,00 (kan ogsa 
betales via postgiro 1 48 31 61). 
Dette tilbud gasWer kun (or abon- 
nenter. 



AAA 



PC-disketten indeholder; 

PC-WINDOWS med ur, stopur, 

alarm, notesbog m.m. 

CLOCK er et 24 timers ur overst pa 

skaermen. 

KDBUF udvider tastaturbuffer fra 16 
til 1 50 tegn, 

CASTLE ADVENTURE er et stort 
eventyrspil. 

CHESS - et lantastisk skakspil (kras- 
ver grafikskaarm). 

Commodore 64 disketten inde- 
holder; 

Mere end 20 hjeelpeprogrammer til 
diskette og prograrnmering. Des- 
uden indeholder disketten det glim- 
rende tekstbehandlingsprogram 
SPEEDSCRIPT. 



Ja! 



Jeg onsker at tegne helarsabonnernent 
(10 numre) og sparer 20%. 
Abonnementspris kr. 236,00 



Navn 



Stilling . 



Adresse _ 
Postnr. __ 



By/distrikt_ 



Jeg er abonnent og har nr. 



Pengene er vedlagt/sendt giro 



Jeg onsker at ffi: 
PC-diskette □ 
C64-diskette □ 

Kuponen sendes til 
RUN. Torvegade 52 
1400 Kobenhavn K 
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gfofomture gfobenture gfobetttttre Venture £ 




er to 
engang... 



Denne gang ser vor adventuresi- 
der lidt anderledes ud, Idet vi har 
valgt at fortaelle om et spaendende 
stykke programmeringsvaerktoj, 
sa det er blevet muligt at skrive 
sine adventures selv ved hjaelp af 
en adventuregenerator. Vi har her 
set pa en til Commodore 64. 




De fleste. der efter al have provet 
at spille adventure spil, er blevet gre- 
bet al det. har nok tit taankt "bare det 
var mrg der skrev adventures, sa 
skulle jeg nok vise dem...". 

Hvis du horer til denne kategori. 
men er blevet betaenkelig ved at ga i 
gang med opgaven, tordi du som 
undertegnede ikke er nogen orn lil 
maskinkode. sa er hjastpevaarktojeT- 
ne "The Quill" og "The Illustrator" 
tra det engelske firma Gilsoft lige 
noget for dig. 

Ved hjaelp af disse vaerktojer er det 
nemlig muligt at lave nogle rneget 
proffesionelle tekst/grafik adventu- 
res. Vaarktojerne bestir af to selv- 
Stsendige programmer/generatorer, 
sa lad os se p£ dem enkeltvis. 



THE QUILL. 

The Quill er grundstammen I hele 
systemet, og bestar af tre dele; 

1) En database, der indeholder atle 
de informationer, der er nodvendige i 
en adventure. 

2) En database editor, der gor det 
muligt for programoren at redigere i 
databasen. 

3} En database fortolker. der ved 
hjaalp af de data, der er indsat i data- 
basen, udterer den adventure, man 
efter mange kopper kaffe har faet 
lavet. 

Lad nu ikke alt den snak om data- 
baser afskraakke dig, for del er faktisk 
let at ga til. Der star i manualen, at det 
er muligt for folk uden kendskab til 
programmering at bruge The Quill. 




af Michael S. Nielsen. 



Dette er ogsa rigtigt. men det er 
lettere at bruge vaarktojet. hvis man i 
forvejen har provel at program mere. 

MENU STYRING. 

Nar du loader The Quill er del forste 
du ser pa sksermen en hoved menu, 
og du kan godt vende dig til dette fra 
starten, da programeringen af The 
Quill er menu styret hele vejen igen- 
nem. Ved al bruge disse menuer er 
det sa muligt at skrive sin adventure, 
idet man beskriver de forskellige 
rum. definerer hvilke objekter, der 
skal vasre t adventuren, og hvor de 
skal starte m.m 

Man bestemmer ogsa hvilke ord. 
ens adventure skal kunne torsta, og 
dette giver sa mulighed for, at man 
kan skrive sine adventures pa Dansk. 
The Quill giver dig pa denne made 
store muligheder for at lave nogle 
gode danske adventures. 

THE ILLUSTRATOR. 

Nu er det nok de faereste adventure- 
narkomaner, der vit nojes med tek- 
sten i en adventure. For at en adven- 
ture skal vaare tillokkende, ma den 
ogsa indeholde noget grafik. Dette er 
der taget hensyn til i The Quill, da 
man ved at bruge det andet vaerktoj 
"The Illustrator" Kan lave meget fine 
illustrationer til sin adventure. 

The Illustrator er et grafik vasrktoj. 
der kan bruges i forbindelse med The 
Quill. The Illustrator bestar ligesom 
The Quill af flere dele: 
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t SfoUeuture gfotenture gfobenture SUttoenture 



1) En database, der indeholder en 
masngde grafik kommandoer til hvert 

billed. 

2) Et menu system, dergordet lette- 
re at arbejde med veerktojet. 

3) En grafik editor, derger del multgt 
at redigere i databasen. 

4) En lortolker, der muligor samspil- 
lel mellem The Quill og The Illu- 
strator. 

Lige som The Quill er det meget 
nemt at arbejde med The Illustrator, 
idet denne del af Adventur Writing 
systemet ogsa er menu styret. 

Efter al man har skrevet sin adven- 
ture, kan man beslutte hvilke rum, 
der skal have illusirationer, og ved at 
bruge nogle meget simple komman- 
doer, kan man tegne sine illustratio- 
ner direkte pa skasrmen. Tilsidst 
gemmer man dem sammen med den 
tekst-adventure, man har skrevet. 

Hvis jeg skal komme med en sam- 
rnenfattende vurdering af The Quill 
og The Illustrator, ma jeg sige, at man 
far en meget god adventure genera- 
tor, der kan frembringe nogle meget 



proffessionelle adventures. De kan 
oven i kobet skrives pa Dansk! At det 
er et godt produkt kan ogsa ses af. at 
nogle af de sma engelske software 
huse bruger The Quill/Illustrator. 

Manualerne til de to vaarktojer ma 
siges at vaere over gennemsnittet, 
specielt den, der omhandter The 
Quill. Den starler med at vise et 
eksempel pa en Nile adventure, og 
det anbefales at man gennemlseser 
og indtaster detle eksempel. Pa den- 
ne made blfver man sat ind i 90% at 
de kommandoer, der skal bruges. 




Anden del af manualen indeholder 
en oversigt og forklaring pa alle kom- 
mandoer. 

Til slut bar det naavnes. at de ad- 
ventures, man har skrevet. kan kore 
som et selvsteendigt program uden at 
man har The Quill/Illustrator i sin 
Commodore 64. Dette skyldes, at de 
to vasrktBjer laver det skrevne pro- 
gram om til et selvsteendigt maskin- 
kode program. 

De adventures, man pa denne 
made far lavet, kan man sa forsoge at 
sselge. Dette kan man frit gore, dog 
anmoder Gilsoft om, at man i sin 
adventure naevner. at man har skre- 
vet den med The Quill, og dette er vel 
ikke for meget forlangt? 

Hvis du har dromt om at skrive dine 
egne adventures, er dette vaarktai 
lige noget for dig, og det er faktisk 
kun din fantasi. der sastter graansen. 

Vi kender ikke den danske impor- 
ter, men kan da oplyse. at program- 
met er set i Magasin. □ 



AMSTRAD 



Computers 

CPC464 dagspns 
CPC612B m/gran monitor . dagspns 
CPC6128 m/larvemonitor ... dagspns 
PCW8256 -JOYCE- komplei med diskette- 

station. monitor skonhedspnnter. 

teksioehandlfng * 4andre programmer 
AH dette -««r- 
for kun 6995r 

exel moms 



Disketlesiatione' 
5V*" lit CPC464 
FD-2 (1 MB) i ncl sollware 
M JOYCE 



..... 2595- 
4895- 



ATARI 



Computers 

130XE . 199S 

520ST (ncl disk, shaarm og mus, 
exel 

moms 9995t 
Dlskettestation 1050 2995- 



Monitorer 

Monocrom 

Sanyo gui el gran 1695- 

Farve 

Sanyo CD3195C ., 3495- 

SanyoCD3185A 379Sr 

Mtcrovitectrt28 .. 549&V 

Micovrtect/OL 5495: 



COMMODORE 

Compuiero 

64 199& 

128 3795, 

128D 7895r 

Amiga — _ _ _ dagspns 



Di3k©ttestatloner 

1541 2595r 

1570 3395- 

1571 „ 3975- 



Bandsiationer 

1530 hvtd .... 328- 

1531 sort . ... 328- 



Printere 

MPS 801 1995- 
MPS1000 . ... dagspns 
DPS typehjulspnnter 4795- 



rarvemonltorer 

1702 3295- 

1901 4395- 



Pnntere 

Brother HR5 1895- 

BrOthefMl0O9 . 2495- 

Broiner HR10 3995- 

SeihoshaSP 800 4195- 

Seikosha. SP 1000VC 3995- 
(tilC-64/128-NB! Kun faslk | 
Se>koshaGP 50S 

tdbudsprrs ... . 995r 

(Id Spectrum* 



Spectrum* medSspll 1695- 

Spectrum+ Incl Triton disk 3295- 

Sinclair OL - 5395- 

Tilbehor 

NCEmus Hi 64/128 mcl software 815- 



Modem (Handle) met. 
lerrninalprogram og 
dansk ve|ledning 

Comal 80 kapsei 

vers 2.01 , 

Superjoy 28 joystick 

Quick Shot II joystick 



1895r 



845r 

13&- 
148- 



VEREX dlsketter DSDD. 10 stk .... 31ft 

3M .. ring tor pris 

Diskettebox "ng tor pris 



rlDC-data- 

Vi har nwsten alt 
Vierbi/ligst 
VI er bedst 
Hvis ikke dit onske er naevnt her, 
sa ring, vi har det. 

Tlf . (09) 21 38 88 

Ma-fre kf. 14.00-20.00 

Lordag kl. 10.00-17.00 

Sondag kl. 14.00-17.00 

Vi sender pr. efterkrav til hele lander 
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at Henning Randmose 



Prfnteren er testet sammen med 
en Commodore 64 og en Commo- 
dore PC 10. 



Del forste, jeg bed maerke i, da jeg 
pakkede printeren ud, var maden in- 
terlace (sammenkoblings) proble- 
met var kiaret. Bag pa" printeren var 
der nemlig et stort torn hul. Jeg abne- 
de sa en boglignende papasske, der 
da ogsa indeholdt en bog - bruger- 
vejledningen - som jeg kommer til- 
bage til. /Esken indeholdt ogsa en 
kompakt interface, som jeg, med 
skam at rnelde. uden forst at Isese 
monteringsvejledningen, skubbede 
ind i hullet pa bagstden . Et let tryk og 
fire omdrejninger pS en skrue, og 
interfacen var monteret. Der var intet. 
der stak ud eller pa anden made 
skasmmede udseendet - det lettest 
monterede interface, |eg har veeret 
udsat for. 

Med C64 interfacen Isat, kan prin- 
teren stairnellem andel udstyr, f.eks. 
en diskettestalion, da der er en ek- 
stra ud-/indgang i interfacen - en 
virkelig god detalje. I torbindelse 
med PC 10ren matte jeg bruge det 
kabel, jeg h-ar til min typehjulsprinter, 
her medfolger ikke kabel, hvad der 
gor til Commodore interfaced 

For at fa printeren lil at arbejde 
sammen med 64'eren, matte jeg 
cendre 2 dip-switches. Derefter hav- 
de den dansk tegnsaat i Commodore 
format. For at fa: dansk tegnsaet i IBM 
format til PC 10ren, skulle der igen 
indstilles 2 dip-switches, Det var en- 
kelt at finde ud af, da de er numrnere- 
de. 

Til C64 udgaven horer en bruger- 
vejledning (engelsk) pa. 160 sider, til 
IBM og kompatible er brugervejled- 
ningen pa" 184 sider. Begge bruger- 
ve|ledninger er forbilledeiigt skrevet 
(undtagen altsa - at det er pa en- 
geisk). Der er et eksempel, skrevet I 
BASIC, pa alle de faciliteter printeren 
indeholder, og det er mange. Den har 
NLO (naasten brev kvalitet), den kan 



understrege. skrive superscript, 
subscripl, bold, expanded, grafik 
(valse/traktor kan kore forlasns/bag- 
leens), Italic. Elite ogsa i NLQ, rever- 
se. Den inde holder ogsa 8 forskellige 
tegnsEet, udover at man kan definere 
sit eget. og gemme det i printerens 
hukommelse, eksem pelvis logos o.l. 



KONKLUSION 

En virketig god og alsidig printer, 
losningen af interface problematiken 
og maden at skrive en brugervejled- 
ning kun ne flere lsere af . Lidt besvaar- 
lig at skifte papir. Dejlig stoisvag. Kan 
bruges i forbindelse med naesten alle 
computermaerker, da det blot er at 
plugge et nyt interface ind. □ 



TEKNISKE SPECIFIKATIONER 

N LQ: 30 Vs - skriver en vej 

Normal mode: 1 20 tin - skriver 

begge veje 

Skrivehoved:9pin's 

T raktor og f ri kt ions va Ise 

E nkeltarksf Oder - fas som ek- 

slraudstyr 

Kopier- original + 2kopier 

B uffer- 5KB (Commodore 64/1 28 

1 llnje) 

Panel valg - 80, 96, 1 32 tegn pr. 
linje(A4) 

Pris incl. interface og moms t/C64/ 

C128 kr. 6.783,20 

Pris incl. interface og moms t/ 

andrekr. 6.905,20 

Importor: ITT Instruments A/S 
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Commodore - MARKED 



REPARATION 

Er microdatamaien gaet i 
slykkor? 

Ring og la en snak om problems!, oiler 
send datamaten til os med posien. 

Vi repareier hurtigt og bflligt og VI giver 

gerne et tilbud lorst. 

Vi saelger ogsa reserved ele og lilbehor 




GR0NH0J 
elektronik 

v. Frode Harntz 

Monsiedvej 35 

7470 Karup 
Til. 06-66 11 56 



Printer Tilbud 
SeikoshaSPIOOOVC 

Passer direkle til Commodore 
64/128 NLO (naasten brev kvalitet). 
100 cps. 

Begraansel antal kun kr 

4.185; 



incl.moms 



BEIAFON 

isiedgade 79 1650 Kooenhvn V 
TU. 01 - 31 02 73 




ALTIDPARETTISPORMED 



Disketter 5 1 /4 



(PC disketter) 

Neutrale kvalitetsdiskelter (vel- 
egnettil softwarehuse, pnvat la- 
bels, forhandlere m.m.). 

60°/o clip level. 

Tested for 10 million passes. 

Fas i 48TPI DSDD samt ti forskel* 
lige tarver. 

FORHANDLERE S0GES 



IMPORT. EXPORT. EMGROS. DETAIL 

HEXASOFT 

RINGSTEDVEJ 16, DK-4440 M0RK0V 
TLF. 03 - 47 41 22, Udl 00945347412? 



COMMODORE 64 

Et helt nytt spill 

COMPLEX 

En arcade adventure med mange 

nyc opplevelser. 

5 mater a bevege seg pa. 

Klarer du denne? 

Bestill na og fa et sp-ill med pa kja- 

bet. 

Send betaling med beMillirigen og 
fa tilscndi spillct friu. 
Kun kr. I25 r 

Exciting software 

Freiveien 71 
Kristiansund. N. 
Norge 




Ej en slandard-disketle. 
men pris som en sadan. 
Leveres i plaslbokse som standard. 
Egon produktion Ira A-Z 
Livsvarig nedslid's garanti. 

Eteempler hvor Xidex gar tangi 
over ansi krav: 

• Cente'hul'5 tolerance toroedrei 
med 50%. 

• Aliirt perlekt sporing. 

• Hajglanspolerel overliade. 

• Nul slid pa hoved og diskette. 



Eneimportflf. 

Langeli me 15. Snekkerup, 4140 Borup 
Tl(. (03} 628800. 



DISKETTE CHOK! 

- 15% TIL SPILLEFUGLE! 

Alle QuicK-sott spil og pg r 159* under nor- 
mal udsalgsprls. 

Feks Rambo II vejl. udsp'ts 278.0Q 
Hos os 237.00 (eksl porto| 

Vi har ogsa Data Becker og BWW-soft- 
ware til lavesie priser saml disketler. bok- 
se rensemidlerom.m 

Vi er ogsfi billigst med Commodore 
Commodore 128 3S95.0O 
Diskettestation 1570 3495,00 

Disksitestatiori t64i 2400,00 

Vi sender over hole landet. 

HOME DATA 

tell. (06) 17 94 99 

VI HAR ABENT 
NAR DU HAR FRI! 



BECODAN 

tilbytier 

Diskettestation 1541 kr. 2695 

Diskettestation 1570 kr. 3595 

Diskettestation 1571 kr. 4295 

MPS 801 printer kr. 1995 

1702 Farvernonitor kr. 2995 

1901 Farvernonitor kr. 4495 

Philips monitor 

gron/amber kr. 1250 

Spar tid, fastloader til 

C-64 dagspris 

Commodore 64 dagspris 

Commodore 128 dagspris 

Datasette kr. 344 

Commodore 128 D kr. 7995 

Comal 80 til C-64 kr. 895 

Seikosha Printer kr. 4895 

FUJI Printer kr. 4395 

Joystik m/1 2 mdr. garanti kr. 228 

Disketter SVa" dagspris. 
Ogsa alt i AMSTRAD. 
Vedr. software ring. 

Vi sender over hele landet. 
Alt I tilbehor. 

Autoriseret forhandler 

BECODAN 

01*464655 
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fortsat Ira side 18 



Faelles 


for C64/128: 


FF87 


|mp ramtas 


FF8A 


imp restor 


FF8C 


jmp vector 


FF90 


jmp setmsg 


FF93 


jmp secnd 


FF96 


imp tksa 


FF99 


jmp memtop 


FF9C 


jmp membol 


FF9F 


jmp Key 


FFA2 


jmp settmo 


FFA5 


imp acptr 


FFA8 


|mp cioul 


FFAB 


jmp untlk 


FFAE 


jmp unlsn 


FFB1 


jmp lisln 


FFB4 


jmp talk 


FFB7 


jmp readst 


FFBA 


jmp setlfs 


FFBD 


jmp setnam 


FFCO 


jmp (iopen) open 


FFC3 


jmp (iciose)close 


FFC6 


jmp (ichkin)chkin 


FFC9 


imp (ickout)ckout 


FFCC 


jmp (tclrch)clrch 


FFCF 


imp (ibasin)basin 


FFD2 


jmp (ibsout)bsout 


FFD5 


jmp loadsp 


FFD8 


jmp savesp 


FFDB 


jmp seltim 


FFDE 


jmp rdtim 


FFE1 


jmp (istop} stop 


FFE4 


jmp (igetin)getin 


FFE7 


imp (iclall)clall 


FFEA 


jmp udtime clock 


FFED 


jmp scrorg 


FFFO 


jmp plot 


FFF3 


jmp lobase 


FFF6 


byte $FF 


FFF7 


.byte $FF 


FFF8 


($E224) 


FFFA 


(SFF05) 


FFFC 


(SFF3D) 


FFFE 


(SFF17) 



i nit. RAM i systemet 

nulstil vektorertil opstartsvaardier 

forandre vektorer til brugervaerdier 

kontrol meddelelse saattes 

send SA (sek.adr.) etter LlSTN 

send SA efter TALK 

saM/laes memory-top 

saat/lces memory-bund 

scan tastaturet 

seel timerout i IEEE (ubrugt) 

handshake pa seriel byte ind 

handshake pa seriel byte out 

send untalk ud pa seriel i/o 

send unlisten ud pa seriel i/o 

send listen pa seriel i/o 

send talk pa seriel i/o 

retu merer i/o status byte 

sa=t parameirene LA. FA, SA pa i/o 

seet navnet pS lageret 

aben logisk file 

lukker logisk file 

abner en kanal inddata 

abner en kanal uddata 

lukker i/o kanal 

input fra kanal 

output til kanal 

LOAD Ira file 

SAVE til file 

sast intern ur 

lass intern ur 

scan stop-tasten 

Hent en karakter fra tastaturet 

luk alle filer 

S£et intern 24 timers ur 
viser sksermstorrelsen 
Ises/sEet x,y koordinater 
viser i/o basen 



C128 mode 

NMI CPU hardware-vektor 

reset vektor 

IRQ vektorP 



Gamle numre 

Vi optever en stadig stigende efter- 
sporgsel pa gamle numre af RUN. 
Detie har bevirket, at folgende numre 
nu er totalt udsoigt; 
Nr. 2 1984 og numrene 3, 4 og 6 
1985. De ovrige numre vil forelobig 
stadig kunne fas ved insendelse af 
kr. 25,00 pr. nummertil vor ekspedi- 
tion. 

For god ordens skyld skal vi lige 
nasvne vort gironummer: 
1 48 31 61. 



58 



RUN AMOK 

Programsektionen har ngtig drillet os 
i nr. 4. Lad os starte fra en ende at: 

Programiistnmgerne side 22-23 
" FRYS LIST" og "KALKULERT GO- 
TO" er byttet om. 

Sidste halvdel af programme! "Q- 
BERNO" var forsvundet. Vi bringer 
resten af programmet i dette 
nummer. 

Det viser sig. at "leeserprog rammer 
til VIC-20 " REVERSI" ikke er lavet 
af Iseseren, men er "nugget" fra en 
bog. Vi beder om, at lasserne Run 
indsender programmer, til hvilke de 
selv har rettighederne. 

Programmet "DIAMANTEN" er ikke 
til Commodore 64, men derimod til 
C16/PLUS4. 

I programmet "CHOPPER RUN" star 
der Here steder Pit kantede parente- 
ser. Dette er naturligvis noget vrevl, 
skal erstattes med et 9-ial. Vi ved 
ikke, hvad der er sket - og vil heller 
aldrig finde ud af det. 

Til slut - for nu at tale om noget andet 
- er vi ved at fa undervisningspro- 
grammer pa hjernen. Vi stgter til fad- 
selsdagskonkurrencen, og kommer 
ud af busken, sa snarl vi er faerdige. 

Borfset fra dette er vi fejlfri - nassten! 



Kun 128eren: 



FF47 
FF4A 
FF4D 
FF50 
FF53 
FF56 
FF59 
FF5C 
FF5F 
FF62 
FF65 
FF68 
FF6B 
FF6E 
FF71 
FF74 
FF77 
FF7A 
FF7D 
FF8C 



mp fstmod 
mp ioinit 
mp c64mode 
mp dma call 
mp boot call 
mp phoenix 
mp Ikupla 
mp Ikupsa 
mp swapper 
mp dlchr 
mp pfkey 
mp setbnk 
mp getcfg 
mp isrfar 
mp jmpfar 
mp indfet 
mp indsta 
mp indcmp 
mp pnmm 
.byte 0 



spring til 2 KHz-mode 
initialisenng af stand ardvaardier for I/O 
korset som 64er (ingen return) 
DMA request pa ekstern RAM 
Boot fra disk 

koldstart rutine pa funktionskortene 

soger i tabel efler en forekommen LA 

soger i tabel efter en forekommen SA (sek.adr.) 

skifter til alternativt display 

mil. 80 kolonne karakter-RAM 

forprogram for funktionstaster 

sast banknummer ved LOAD/SAVE/VERIFY 

konverter bank til MMU konfiguration 

Spring som subrutine til en given bank og retur 

spring til en bank 

LDA (fetvec).Y Fra enhver bank 

STA (stavechY til enhver bank 

CMP (cmpvec).Y med enhver bank 

skriv straks (spring altid med JSR til denne adresse) 

angiver nummeret pa kemal 



Udvalget erstort 




Valget er let: 




DATA-DISKETTER 




Robust 

Maxell's HR-omslag 
besKyttermod: 

- varmeop HI60°C 

- siod og slag 

og er smudsafvi sends. | 

Del betyder; 
Oriftsikkerhed. 



Minimal slitage i 

Maxell disketter har 
en speciel overflade, 
som giver minima I 
slitage pa 

la?se-skrivehovedet. 
Del betyder: 

Holdbarhed. 



Kontrol 

AHe Maxell-disketler 
gennemgar el 
lestprogram pa 114 
punkierfar levering 
til brugeren. 

Det betyder: 

Kvalitetsgaranti 



K0B MAXELL HOS DIN LOKALE FORHANDLER 

Forhandleroplysning; 0430-1244 



se) 



Generalimportsr: BRUHN, 02-84 22 44 



ioss i 



Dette nye operati vsystem bygget ind i 
et cartride bruger ingen hukommelse 
og er tier altid. Kompatibel 
med 98% at alle programmer. 



HDLSTEBRO - BIBL ftftigX 

INFORMATION 
KIRKESTRfEDE 11 
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THE FINAL CARTRIDGE 



Det forste operativsystem der f ungerer uden for 
Commodore 64*) 




Utility 
of the year 
1985 




Dl: TU ilgere load- 

ing nfl 
TAP ;re, 
seiv Jore 
ordf J 
turt. 

CENTRA) . -,>umpa- 

tibe-lt med alle kuiioic Centronics prin - 
lere og Commodores prime? program. 
Printer alle Commodore grafiktegn 
og kontrolkoder (vlgtlgt ved 
programllstnlnger). 

SKiERM DUMP FACILITET - at lav- og 
hojopiosnlngsskaerme samt multi- 
color! ! Printer fuld side med 12 nuan- 
cer af grfitoner ved multicolorskeerme. 
selv fra programmer som Doodle, 
Koala Pad, Prlntshop etc. Soger au- 
tomatlsk adresser for skeermbilledet. 
Special version mulig for Commodore 
801 og 803 printers. 

24 K RAM EKSTRA TIL BASIC- 
PROGRAMMER ■ 2 nye kommandoar 
"Memory Read» (lass i hukommelsen) 
og -Memory Write) (skrlv i hukommel- 
sen). De (lytter 192 bytes med maskirv 
sprogshastighed overall i de 64 K 
Ram hukommelse i CBM 64. Kan bru- 
ges med strenge og variable 
BASIC 4.0 KOMMANDOER som 
Dload, Dappend, Catalog. 

BASIC WERKT0J (NYTTEORDflER) ■ 

med Aulo, flGnum (inci. Goto og Go- 
sub). Find, Help, Old etc. 

•)Ogsa 128- 164 mode 




FlerJarvet udskrift direkte Ira skaerm 
Dump. 

FORPROGRAMMEREDE FUNKTIONS- 
T ASTER: Run, Load, Disk komman- 
doer. List (l)erner I istbeskyttelser!). 

TASTATUR EXSTRAFUNTIONER ■ 

giver dig mulighed lor at fjerne dele 
af liTiier; stoppe og iorlsaette lislmn- 
ger; bevaege cursoren til nederste 
venstre h|orne. Pokes og Sys I r»exa- 
declmaltai. Type-kommando far din 
printer III al fungere som skrlve- 
maskine, 

K0B DEN HOS: 



KOMFORTABEL UDVIDET MASKIN- 

KODEMONITOR: - med scroll op elier 
ned. Bankswitchlng, etc. - optager 
Ingen ekstra hukommelse ! ! 
RESET KNAP - reset til monltoren; 
reset med OLD; reset til hojoplos- 
ningsprintning; resetter ethvert be- 
skytlet program! 

ON/OFKNAP Vi haber du aldrig vil 
behove den! 



' yt,nsh '? auto. 



12mdr.sgaranli 
DANSK BRUGERVEJLEONING 



-II) : >ti iLi 1 1 lorn k i tion 

Jerntianegade 7 - Naestvea 
Tlf. 7268 88 

- eller i din lokale computerforretning 




